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8CMPOO1 | NTRODUGCAO AO EAD

Fundanmentos da EAD, Oganizacdo de sistenmas de EAD: Processo de
comuni cacdo em EAD, Processo de Tutoria, Avaliacdo na EAD, Processo de
Gestao e Material Didatico; Relacdo dos sujeitos da pratica pedagbgi ca no
contexto da EAD; Anbiente Virtuais de Aprendi zagem na EAD;, Apropriacdo do
anbi ente de Aprendi zagem (especifico).

8CVP002 PENSAMENTO COVPUTACI ONAL

I nt roducéo ao pensanent o conput aci onal . Pensanent o conput aci ona
despl ugado. Estratégias de resolucdo de problemas com base em | dgica
algoritm ca. Apresentar aplicacbBes praticas dos elenentos do Pensanento
Comput aci onal com énfase na resol ugcdo de problemas do coti di ano.

8CMPO03 HI STORI A DA EDUCAGAO

Canpo da Histéria da educacdo. hfistéoria da escola e da formagdo de
professores no Brasil, com énfase nos cursos profissionalizantes (século
XI'X-XXl'). Uso das tecnol ogias na perspectiva da Histoéria da educacdao.

8CMP0O04 PRE- CALCULO

Conjuntos nungricos. Potenciacdo. Poliném os. Equacdes e inequacdes.
Trigononetria. Funcbes de uma variavel real a valores reais. Funcao
pol i nom al. Funcdo trigononétrica. Funcdo exponencial. Funcdo |ogaritm ca.

8CMPO05 FI LOSOFI A DA EDUCACAO

A técnica noderna conp objeto da Filosofia. Os limtes éticos da técnica.
s desafios éticos de |iberdade e responsabilidade na producéao
t ecnol 6gi ca.

8CMPO06 PQOLI TI CAS EDUCACI ONAI S

Estrutura da Educacdo brasileira; Lei de Diretrizes e Bases da Educagéo
Nacional e suas regulanmentacdes conplenentares; Plano Nacional de
Educacdo; Politica Nacional de Direitos Humanos; Base Nacional Conmum
Curricular: Referencial Curricular do Estado do Parand; a fornacao
tecnol 6gica digital nas politicas publicas nacionais e regionais.

8CMPO07 NMATEMATI CA DI SCRETA

Teoria dos Conjuntos, Inducdo e Recursdo. Divisdo nos Inteiros. Sequéncias
e sonas. Andlise Conbinatéria. Relacbes: Propriedades das Rel acdes,
Rel agcbes de Equival énci a, Rel acbes de Ordem

8CMPO08 AMBI ENTES VI RTUAI S DE APRENDI ZAGEM

Conceitos basicos de AVAs. Aspectos pedagdgicos destes anbientes.
Estratégias de ensino e aprendizagem destes anbientes. Instalacdo e
configuracdo de AVAs. ldentificacdo e configuracdo de funcionalidades dos
anbi entes virtuais. |Inplenentacdo de umcurso de curta duracdo em um AVA

8CMPO09 EDUCACAO E TECNOLOG A

Conceito, origem e a evolucdo da tecnologia, seu papel na sociedade e no
contexto educacional. G bercultura no contexto social e educacional. As
tecnol ogias digitais no processo de ensino e aprendi zagem

8CVP010 PSI COLOd A - DESENVOLVI MENTO HUMANO EM CONTEXTOS ESCOLARES

Psi col ogia do desenvol vimento: temas, perspectivas atuais e pesquisas no
Brasil. Principais perspectivas teoricas do desenvolvimento e suas
interfaces com a educacdo. Os artefatos digitais e suas inplicacdes no
desenvol vi mrent o hunmano.

8CWVPO11 ALGORI TMOS

El enentos bésicos de algoritnos, Estruturas de Controle, Estruturas de
Repeti ¢cdo. Vetares e Matrizes. Linguagem de progranacdo. |nplenentacdo de
probl emas usando uma | i nguagem de progranacao.
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8CMP012 DI DATI CA GERAL

A teoria e a pratica da atuacdo do professor no processo ensino-
aprendi zagem Concep¢bes de ensinar e aprender. O ato de ensinar
pl anej anment o, execucdo e avali acao.

8CMP013 SOCI OLOG A DA EDUCACAO

Aspectos sociais do processo educacional; as categorias da diversidade
(género, raca, etnia, religido, classe social e geracdo) e seu inpacto no
processo educativo escolar; a escola conmp espaco de transfornacdo soci al
A tecnologia digital conmp parte da cultura infantil e juvenil. Educacéo
das RelacBes Etnico-Raciais e para o Ensino de Histéria e Cultura Afro-
Brasileira e Africana.

8CVMP014 | NFRAESTRUTURA DE HARDWARE

Modelo de um sistema de conptuagdo. Hstérico de Processadores e
Arquiteturas. Operacbes Aritméticas. Conjunto de Instrucbes. Processador
Controle e Dados. Pipeline. Herarquia de Mnodria. Interface entre
Processadores e Periféricos. Fundanentos de sistenas operaci onais.

8CMP015 NMETODOLOG A DO ENSI NO DE COVPUTACAO PARA A EDUCACAO | NFANTIL E
ENSI NO FUNDAMENTAL |

Cultura digital na infancia. Pensanmento comnput aci onal e pratica
pedagdgi ca: as diferentes linguagens nidiaticas. Cidadania digital e a
parceria entre escola, famlia e as redes de protecdo e seguranca online.
Letramento digital e fornmacdo de professores.

8CWMP016 ALGEBRA VETORI AL E LI NEAR PARA COVPUTACAO

Sistemas de equacbes |lineares e Elimnacdo Gaussiana. Matrizes e
determ nante. Espagcos vetoriais Euclidianos. Transfornmacdes |ineares.
Espacos vetoriais com produto interno. Otogonalidade. Autovalores e
aut ovet ores.

8CWVP017 PENSAMENTO COVPUTACI ONAL PARA O ENSI NO FUNDAMENTAL ANOS FI NAI'S
Conhecendo o conputador, utilizando o computador no dia a dia, conhecendo
progranacao, nelhorando as habilidades de programacdo. Criando | ogos.
Si nul acdo, mani pul agcdo de i nmagens, progranmacdo Pyt hon.
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8CMP018 GESTAO DA EDUCAGAO E DA ESCOLA

Formas de organi zacaodo trabal ho pedagdgi co e gestao denocratica da escol a
publica. Abordagens e formas de inplenentacdo do pl anejanento educaci ona
e do projeto pedagdgi co.

8CVP019 PROGRAMAGCAO ORI ENTADA A OBJETCS

Par adi gmas da Programacdo Orientada a Cbjetos. O asses, objetos, atributos
e metodos (estaticos e da classe). Encapsulanento. Construtores e
destrutores. Sobrecarga de operadores e nétodos. Heranca. Polinorfisno.
Cl asses Abstratas. Desenvol vinmento de aplicagbes utilizando uma |inguagem
ori entada a obj etos.

8CMP020 EDUCACAO PARA A | NCLUSAO

Conceito de inclusdo e exclusdo. Caracterizacdo das necessidades
educaci onai s especiais. Praticas pedagdgi cas favorecedoras da inclusdao no
contexto escolar. Contribuicdo das tecnologias digitais na educacdo de
pessoas com necessi dades educaci onai s especi ais. Educacdo Anbiental.

8CWVP021 ESTRUTURAS DE DADCS |

Ti pos Abstratos de Dados. Formas de armazenanento: estatica e dinémca
(utilizacdo de ponteiros). Conceito de listas lineares: pilhas, filas,
listas. Utilizacdo de recursividade: propriedades da recursdo, nocdes de
conpl exi dade de al goritnpos. Arvores: conceitos, arvores binarias, arvores
n-arias. Al goritnos de ordenagdo de dados: busca binaria e arvore de busca
binaria, algoritno da bolha, quick sort, nmerge sort, insert sort, heap
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sort.

8CWMP022 METODOLOG A DO ENSINO DE COVPUTACAO PARA EDUCACAO I NFANTIL E
ENSI NO FUNDAMENTAL | |

Cultura digital na infancia. Pensanento comput aci onal e pratica
pedagdgi ca: as diferentes linguagens nidiéaticas. Cidadania digital e a
parceria entre escola, famlia e as redes de protecdo e seguranca online.
Letramento digital e fornmacdo de professores.

8CWMP023 PSI COLOE A Il - APRENDI ZAGEM EM CONTEXTOS ESCOLARES

Introducdo as concepcdes behaviorista e cognitivista da aprendi zagem
Teoria behaviorista de Skinner. Ensinar e aprender conp processos
conportanentais. Teoria Social Cognitiva, autoeficacia e notivacao. Teoria
do Processanmento da Infornmacdo e o papel do professor. |Inplicacdes dos
canpos tedricos para a aprendi zagem por neio de tecnol ogi as digitais.

8CMP024 CALCULO

Funcdes de uma variavel real a valores reais. NogOes sobre limte e
conti nui dade. A derivada. Aplicacdes da derivada. A integral indefinida e
definida de funcdes de uma variavel real. Integrals inpréprias. Aplicacdes

da integral

8CMP025 NMATEMATI CA COVPUTACI ONAL

Introducdo a matemdti ca computacional, resolucdo de sistenas de equacdes
lineares utilizando métodos conputacionais, interpolacdo polinom al
mét odo dos mininos quadrados, integracdo nunmérica sinples e dupla,
utilizacdo de software matemati co.

8CVMP026 METODOLOG A DO ENSI NO DE CO\/PUTA(;AO PARA OS ANCS FINAI'S E PARA
O ENSI NO MEDI O

A cultura digital conb parte da vida do adol escente; Base Naci onal Comum
Curricular e os conteudos rel aci onados a conputacdo; a transversalidade da
computacao no curriculo; estratégias de ensino para o trabal ho pedagdégico
com o0s objetos de conhecinmento da computacdo (algoritnos, progranacao,
nodel agem conput aci onal , el aboracdo de projetos, inteligéncia artificial
sol ucdo de probl emas de ordem conput aci onal ).

8CWVP027 ESTRUTURAS DE DADCS | |

Tabel as de espal hanento. Arvores Bal anceadas: AVL, B, B+, B*. Mtodos de
pesqui sa: Heaps e Listas de Prioridades. Gafas: busca em profundi dade,
busca em largura, cam nhos nininos, ordenacdo topol 6gica, conpressao de
dados (codigos de hluffman, algoritno LZW. O gani zacdo de arqui vos.

8CWVP028 LI BRAS

O sujeito surdo: conceitos, cultura e a relacédo histérica da surdez com a
[ ingua de sinais. NogBes |inguisticas de Libras: paranmetros, classificados
e intensificadores no discurso. A gramatica da lingua de sinais. NocOes
basicas da lingua de sinais. Aleitura e a escrita

dos surdos. Papel do intérprete. Teoria sobre interpretacdo e traducédo-
portugués/Li bras. Libras/Portugués. Avaliacdo das produgbes do surdo em
aul as de Lingua Portuguesa conb segunda |ingua.

8CMP029 ARQUI TETURA DE COVPUTADORES

Modelo de um sistema de conputacdo. Histdérico de Processadores e
Arquiteturas. Operacles Aritneticas. Conjunto de Instrucdes. Processador
Controle e Dados. Pipeline. Herarquia de Mndria. Interface entre
Processadores e Periféricos. Fundanmentos de Sistemas Operacionais.
Mul ti processadores. Arquiteturas Avancadas.

8CMP030 PROBABI LI DADE E ESTATI STI CA

Anélise exploratéria de dados. Probabilidades. Variaveis aleatorias
di scretas e continuas. Estimacdo de paranetros. Intervalos de confianca.
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Testes de hi péteses. Correlacdo e regressdo. Uso de programa estatistico.

8CMP031 EMPREENDEDORI SMO

Enpreendedorisno e espirito enpreendedor. Habi | i dades, atitudes e
caracteristicas dos enpr eendedor es. Opor t uni dades de negoci os;
identificacdo, selecdo e definicdo do negécio. Lideranca. Elenentos
essenciai s para iniciar umnovo negécio: O plano de negdci os.
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8CVMP032 | NTERACAO HUMANO- COVPUTADOR

Fundanmentos tedricos em interacdo hunmano-conputador. h”istérico. Fatores
humanos. Fatores psicol 6gi cos. Aspectos cognitivos. Ergonom a. Engenharia
sem O6tica. Arquitetura da infornmacdo. Usabilidade e acessibilidade.
Especificacdo e projeto de interfaces centrado no usuério. Avaliacdo de
i nterfaces.

8CVMP033 BANCOS DE DADCS

Conceitos basicos de banco de dados. Mdel agem de dados e técnicas de
projeto de banco de dados. Linguagens de defini¢cdo e mani pul acdo de dados.
Arquitetura de banco de dados. Aspectos Operacionais de Banco de Dados.

8CVMP034 ENGENHARI A DE SOFTWARE

Conceitos e Fundanentos da Engenharia de Software; Processo (paradi gnas)
de desenvolvinento de software. Metodol ogias de anélise de requisitos.
Qual i dade de Software. Métricas de Software.

8CVMP035 | NTRODUCAO AS LI NGUAGENS FORMAI S E COVPI LADORES

Automatos Finitos e Gamaticas Regulares. Automatos de Pilha e Graméticas
Livres de Contexto. Linguagens Sensivel ao Contexto, Irrestrita e suas
Maqui nas de Turing. Conpiladores: analise [|éxica, analise sintética,
andl i se semantica, geracdo de codi go.

8CMP036 SI STEMAS OPERACI ONAI S

Concei t os Basicos. Evolucdo dos Sistemas Operacionais. Estrutura e Funcgdes
dos Sistemas Operacionais. GCerencianmento de processos. Ceréncia de
Mendri a. Geréncia de Dispositivos. Sistemas de Arquivos. Si stema
Oper aci onal Distribuido.

8CVMP037 METODOLOG A Cl ENTI FI CA E DA PESQUI SA
Estil os de pesqui sa em conput acdo. Preparacdo de umtrabal ho de pesqui sa.

8CVMP038 COVPUTACAO GRAFI CA

Sistemas e equi panmentos gréaficos. Representagdo vetorial e matricial.
Al goritnos de conversdo matricial de primtivas graficas. Transfornacdes
geonetricas. Sistemas de Coordenadas. Algoritnos de recorte. Al goritnos de
projecdo. Sintetizacdo de i magens. Mddel agem de objetos séli dos.

8CVP039 DESENVOLVI MENTO DE SI STEMVAS

Met odol ogi as de desenvol vi nrento de si stemas. Desenvol vi nento de um si stena
especifico voltado para o Pensanento Conputaci onal

8CVP040 REDES E | NTERNET

Redes de Conputadores (MAN, WAN, LAN). Arquitetura TCP/IP. Nivel de
Enl ace: caracteristicas, padrdo |EEE 802. Nivel de Rede: caracteristicas,
prot ocol os de rede da pilha TCP/IP, enderecanmento, e roteanento. Nivel de
Transporte: caracteristicas e protocolos da canmada de transporte da pil ha
TCP/ I P. Nivel de Aplicacdo: conceitos, exenplos de aplicag®es.

8EST305 ESTAG O SUPERVI SI ONADO OBRI GATORI O |

O estégi o conp atividade de pesquisa, analise e reflexdo das organi zagdes
educativas. Atividades orientadas e supervisionadas no contexto escolar
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visando o exercicio da profissdo docente. Estagio supervisionado nas
institui cbes de ensino publica ou particular. Visdo geral da realidade
educaci onal da educacdo no ensino fundanental e nédio e EJA. bservacao
escol ar dos processos de ensino e aprendi zagem da pratica

pedagdgi ca do professor cono: rel agdo professor-al uno, aluno-aluno, aluno-
construcao do conheci nento; planejanmento, curriculo, plano de curso, plano
de aula, objetivos de ensino, tipos de avaliacdo (diagnostica, formativa,
somativa) e instrunentos avaliativos (informal e formal).

8EST306 ESTAG O SUPERVI SI ONADO OBRI GATORI O | |

O estagio conp atividade de pesquisa, analise e refl exdo das organi zacbes
educativas. Atividades orientadas e supervisionadas no contexto escolar
visando o exercicio da profissdo docente. Estagio supervisionado nas
instituicdes de ensino publica ou particular. Visdo geral da realidade
educaci onal da educacdo no ensino fundanental |[|1. |Inmersdo, atuacdo e
aconpanhanment o das ativi dades desenvol vi das em | aborat é6ri os

educaci onai s voltados ao uso de praticas computacionais. A inportéancia da
pr epar acao das aul as. bservacao, ori ent acéo, aconpanhanent o e
desenvol vinento de atividades vinculadas ao ensino de conputagdo nas
Séries Finais do Ensino Fundanental. Plano de ensino e planos de aul as.
Aspectos historico-criticos do conheci nento conputaci onal do

Ensi no Fundanental |1. Pensanento Conputaci onal. BNCC e a conput acéo.
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8CMP041 CONSTRUCAO DE OBJETCS DE APRENDI ZAGEM

Ferrament as para desenvol vi nento de objetos de aprendi zagem O processo de
criacdo e construcdo. Os diferentes tipos de objetos e sua aplicacdo na
educacao.

8CMP042 | NTELI GENCI A ARTI FI Cl AL

hiistorico da IA Mtodos de resolucdo de problemas. Busca em espaco de
est ados. Reducdo de problemas. Heuristicas. Representacdo do conheci nento.
Si stemas baseados em conhecinmento. Tratanmento de incerteza . Regras de
producdo. Redes senanticas. Logica Fuzué. Redes Neurais. Conjuntos
apr oxi mados. Processanento de |inguagem nat ur al

8CMP043 JOGOS E GAM FI CACAO

Jogos Digitais: Conceito Fundanental de jogo: Circuito magico, hlistoria
dos jogos digitais. Inpactos tecnol 6gicos e sociais dos jogos digitais na
soci edade. Conceitos bésicos: elenmentos de construcdo, nmecéanicas e
géneros. Ganmification: Conceito fundanental: O que €& ganification?
Hi storico do processo. Areas de atuacao. Perfis de usuarios / jogadores
Engaj anent o e noti vacéao.

8EST307 ESTAG O SUPERVI SI ONADO OBRI GATORI O | | |

O estégi o conp atividade de pesquisa, analise e reflexdo das organi zagles
educativas. Atividades orientadas e supervisionadas no contexto escolar
visando o exercicio da profissdo docente. Estagio supervisionado nas
instituicdes de ensino puablica. Visdo geral da realidade educacional da
educacdo no ensino Mdio, Educacdo de Jovens e Adultos - EJA. Subsidios
teodrico-préaticos para o exercicio da docéncia: observacdo, intervencao
direta do académ co nas ativi dades escol ares, conheci nentos sobre o Novo
Ensi no Médi o, analise de Projetos de Ensino e Avaliacao.

8EST308 ESTAG O SUPERVI SI ONADO OBRI GATORI O |V

O estéagio conp atividade de pesquisa, analise e reflexdo das organi zagdes
educativas. Atividades orientadas e supervisionadas no contexto escolar
visando o exercicio da profissdo docente. Estagi o supervisionado nas
instituicdes de ensino publica ou privada. Visdo geral da realidade
educaci onal da educacdo no Ensino Profissionalizante na

nodal i dade da educacdo de jovens e adultos e no nivel do ensino médio, na
forma articul ada de oferta (integrada, concom tante ou interconplenmentar -
concomtante na forma e integrado no conteldo) e na forma subsequente
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Estudos tebrico-praticos para o exercicio da docéncia: observacao,
intervencdo direta do académ co nas atividades escolares, conhecinentos
sobre educacédo profissional e tecnol 6gica, analise de Projetos de Ensino e
Aval i acao.

8TCC303 TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO |

Técnicas de revisao bibliografica e sistenmatica. Construcdo de um projeto
de pesquisa. Estruturacdo de um trabalho de conclusdo. Técnicas de
apresentacdo de trabal hos cientificos. Softwares de apoio para revisdes e
escrita cientifica. Metodologias de desenvolvinmento de um trabal ho
cientifico.

8TCC304 TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO I |

Met odol ogi as de desenvol vinmento de trabal hos cientificos. O processo de
escrita cientifica. Oientacdes especificas para o desenvol vinmento de um
trabal ho de conclusdo de curso. Fornatacdo de um TCC sob o prisma da ABNT.



