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6S0OC137 ANTROPOLOG A VI SUAL

Nocdes basicas de Antropologia. As relacdes entre texto e inagem na
prati- ca antropolégica, a partir de umm perspectiva histoérica da
di sciplina. A imagem conp representacdo do outro, problemas e desafi os.

6ART079 DESENHO DE OBSERVACAO E EXPRESSAO
O desenho conmp nei o de expressdo do pensanmento visual e conp processo de

andlise gréafica da realidade. Estudo do objeto tridinmensional: sua
estru- tura, relacbes e proporcdes na representacao bidinensional. O
grafisnb a- liado a observacdo de formas hunanas, naturais e

artificiais. Desenho, ex- pressdo e pensanento gréafico-poético.

6MATO73 DESENHO GEOVETRI CO

Repr esent acéo Bi di mensi onal de For ma: Const rucdes Fundanent ai s.
Pol i gonos e Cbnicas. Concordéancias. Inicializagcdo dos sistemas de
projecdo no 1° e 2° diedro (ABNT, DIN e ASA). Sinetria. Escalas.
Pl ani ficacdo e construcdo de estruturas tridinmensionais

6DGN177 DESI GN DE SUPERFI ClI E

Fundanent os, definic¢des, aplicacbes e canpos de atuacdo. Metodol ogia
projetual. Mddulo - conposicdo, Rapport e padronagem  Conposic¢édo
cromatica. Superficies bidinensionais e tridinensionais. Mteriais e
processos.

6ART119 FOTOGRAFI A

El ementos bésicos da fotografia digital. Li nguagem fotografica e
conposi - ¢ao. Estudos de elenentos de significacdo na nensagem vi sual
através da |inguagem fotografica.

6DGN124 FUNDAMENTOS DO DESI GN

Fundanent os: aspectos histéricos e conceituais do design. |nplantacédo e
evol ucédo do design no Brasil. Principais escolas nundiais do design e as
vanguardas internacionais. O design e o sistenma contenporéaneo.

6ART078 GRAVURA

A gravura e sua histéria: aspectos técnicos e estéticos. Pratica em
xi l ogravura, |I|inoleogravura, e gravura em netal. A transfornmacdo dos
processos de gravacdo e reproducdo de inmgens. Abordagem de outros
procedi ment os de i mgens.

6ART118 HI STORI A DA ARTE: DO RENASCI MENTO A ARTE CONTEMPORANEA

Renasci nento, barroco, rococd, neoclassicisno, romantisno, realisnp,
i mpressi oni sno, sinbolisno, pds-inpressioni smo, expressionisno, dadai sno,
futurisnp, cubisnp, surrealisnp, abstracionisnp, construtivisno, arte
pop, expressionisnp abstrato, arte conceitual, mnmnimlisnm. A situacéao
da arte contenpor anea.

6DGN128 | LUSTRACAO
Li nguagem visual: materiais e técnicas. Representacdo visual cono forma
de expressdo e suporte ao texto escrito e a contextualizacdo da ideia.

6DGN175 PLASTI CA

Estudo da forma e seu conportanento no espaco. Fundanmentos da nodel agem
e dos mat eri ai s. Desenvol vi ment o e construcao de nodel os
tridi nensi onai s.

6DGN132 PRODUCAO GRAFI CA |
Historia da inprensa. Estudo da cor, e separacdo de cores e contraste.
Es- tudo dos papéis e tintas. Pré-inpressao: reticula, ganho de ponto,
nmoiré, lineatura. Cl assificacdo dos sistenas de inpressédo. |ntroducdo ao
sistema de inpressao offset.
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6DGN176 SEM NARI OS | NTRODUTORI OS AO DESI GN

Design suas relacbes e nmanifestagcdes com as diversas areas do
conheci nen- to. Referéncias e atualidades da area de conheci nento.

6DGN125 Sl NTAXE VI SUAL

Li nguagem e al fabetizagdo visual. Fundanmentos sintaticos e seménticos.
El ementos estruturais da conposicao visual. Técnicas e estratégias
vi suai s na conuni cacdo vi sual. Fundanmentos da Gestalt.

6DGN127 TEORI A E PRATI CA DA COR

Teorias de Percepgcdo e construcdo da cor em seus aspectos fisicos,
psico- |légicos e fisiologico. Sistemas de cor e suas nanifestacdes.
Contrastes, Harnonia e fendbnenos cromaticos. Aplicacdo e investigacdo da
cor cono ele- nento da conuni cagao visual .

6DGN126 TECNI CAS DI Gl TAI S

Histéria da conputacdo grafica. Conponentes, caracteristicas estrutura
do anbiente digital. Fundanentos da representacdo gréafica por neio da
lingua gem Vetorial e Bitmap. Tecnologia aplicada a construcao e edicéao
de im gens vetoriais. Tecnologia aplicada a construcdo e edicdo de
i magens bitmaps. Edicao fotogréafica digital. Conposic¢cdo de imgens com
técnicas digitais mstas e sua inportéancia no processo de Design.
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6DGN135 AN MACAO 2D

Historia da animacdo nédo figurativa. Concept design. Aninacdo de
personagens. Animacdo franme a frame e cutout. Aninacdo em técnicas
m st as.

6DGN182 ERGONOM A VI SUAL

Fundanentos e evolucdo da Ergononma. Cassificacdo da Ergonom a.
Abor dagem dos aspectos visuais para o conforto humano no sistema homem
equi panment o- anbi ent e- or gani zacdo. Expl oracdo de areas da Ergonom a

6DGN179 | DENTI DADE VI SUAL
Sistema de identidade visual. Metodologia e desenvolvinento de projeto.
Manual de identidade visual.

6CI NO35 | NTRODUCAO A METODOLOGI A DO TRABALHO CI ENTI FI CO

Met odol ogi a de pesqui sa. Desenvol vinmento de Projeto de TCC. Estruturacdao
de textos para projetos cientificos e nonografias. Normalizacdo de tra-
bal hos académ cos e cientificos.

6DGN136 MODELAGEM E RENDERI ZAGAO 3D

Model agem 3D digital: conceitos, fundanentos, tipos e aplicacbes.
Processo de trabalho em nopdelagem 3D. Renderizacdo. Modelagem 3D
digital: técnicas avancadas e prototipagem réapida. Aninmacdo 3D digital
pintura digital. Recursos de hardware e software.

6DGN130 NARRATI VAS GRAFI CAS
Desenvol vinento de narrativas graficas: histéria em quadrinhos e
st oryboard.

6DGN134 PROCESSO DE DESI GN

Concei tuagcdo de métodos e evolucdo do processo de design. O pensanmento
do designer. O design thinking conp ferramenta para a percepcdo das
demandas dos usuarios. Habilidades do design thinker.Introducdo aos
mét odos e téc- nicas para o desenvol vi mento de produtos.

6DGN138 PRODUCAO GRAFI CA | |
Fl exografia, Rotogravura, |Inpressdo Digital, Serigrafia, Tanpografia,
Acabanent os e enobreci nent os.
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6Nl C152 SEM OTI CA APLI CADA AO DESI GN

Percepcdo, |inguagem e informacdo. Aspectos gerais da sem 6tica
propri edades do signo na construcdo da significacéo. Correntes
sem O0ticas e sua contribuicdo para o design grafico e o design de
produto. Sem 6tica visual. Funcbes senmi 6ticas do design: interfaces.
Desi gn cono sem Otica aplicada. Estudos de caso em nidias inpressas e
digitais.

6DGN143 S| NALI ZACAO

Design grafico anbiental e wayfinding. Sistematizacdo de informagdes
ver- bais e ndo verbais. Ergonoma visual e gestalt aplicadas a
si nal i zagéo. Mat eri ai s, estruturas e processos de inpressdao e
fabricacéao.

6DGN137 TI POGRAFI A

Estudo da historia da escrita e da |inguagem contendo a evolucao
ti pografica. Classificacdo tipogréafica. Conceitos em tipografia digita
e estudo das principais Type Foundries. Anatoma tipografica e ternos
técnicos. Diferengcas entre tipografia, caligrafia e Ilettering (ou
| etreiramento). Conceitos de leiturabilidade e legibilidade. Pratica de
conposi ¢do tipografica Open Type utilizando o site Font Struct.
Ti pografia vernacular. Exercicio de criacdo de fonte experinental.
Teoria e pratica de conbi nacdo de fontes em uma nesma peca grafica.

6DGN144  TRANSM DI A

Criacao e desenvol vinento de personagens e narrativas aplicaveis a dife-
rentes mdias (HQ livros, filnes e ganes)
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6DGN180 DESI GN DI G TAL

Principios do design aplicados ao projeto de interfaces digitais.
Arquite- tura da infornmacdo. Designh responsivo publicacdo web e nbbil e.

6DGN149 DESI GN E CULTURA

Cultura e sociedade. dobalizacdo. Ildentidade e cultura. Cultura -
Material e |Imaterial. Diversidade cultural e sua sustentabilidade
Rel acBes etnor- raciais. O design grafico na cultura contenporéanea.

6DGN157 DESI GN EDI TORI AL

Hi storia, caracteristicas, conponentes, nétodos e técnicas de el aboracéo
de livros, jornais e revistas.

6DGN150 DESI GN EM MOVI MENTO
Video e ani magcdo emtécni ca m sta.

6DGN141 DESI GN FOTOGRAFI CO

A linguagem fotografica conb processo no design grafico. Fotografia conp
el emento de construcdo e sentido na comuni cagdo. Estética fotogréfica
Criacdo de Projetos fotograficos.

6DGN142 DESI GN | NFORVACI ONAL

Ferranmentas de desenvolvinento instrucional. Sequéncia pictérica de
proce- dinentos de uso (manual de instrucdes). Avisos e adverténcias.
Design na conunicacdo educacional. Natureza e funcdo do Designer

I nstrucional no processo didatico e Educacdo a Distéancia (abordagens
pedagdgi cas e tecno- |06gicas na acdo do designer instrucional).

6DGN153 DESI GN PROMOCI ONAL

Design e conmunicacdo: publicidade, propaganda e pronocdo. Plano de
comuni - cacdo, design para divulgacdo e design para estratégias
pronoci onai s.
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6DGN147 EDI TORAGCAO

Principios de Editoracdo aplicada ao processo de Design. Tecnologias e
Softwares de Editoracdo. Controle tipografico e edicdo digital de texto.
Edi cdo digital de cor. Ferranentas de produtividade: lista de estilos,
pagi nas-nmestras e bibliotecas. Exportacdo e inportacdo de arquivos. Fe-
chament os de arquivos para inpressdo e Publicacdo emnidias digitais.

6DGN185 | NTERFACE HOVEM COMPUTADOR

Conceitos de interacdo humano-conputador. Critérios ergondm cos de
usabilidade e acessibilidade. Estilos e dispositivos de interacéo.
Comuni cacgéao usuari o-si st ema- proj eti st a. Aval i acao de interfaces
digitais.

6DGN184 MARKETI NG E TENDENCI AS

Mar ket i ng: fundanentos, processo e planificagcdo. Tendéncias conp norte
de deci sdes em desi gn. Brandi ng.

6DGN151 PLANEJAMENTO VI SUAL
Principios basicos do planejanento visual. Gid. D agramacao. Zonas de
vi sual i zac&do. Conposi ¢cdo e organi zagao vi sual .

6DGN146 PRODUCAO E ANALI SE DA | MAGEM

Fundament os semi Oticos aplicados ao processo de conunicacdo. |nmagem e
producdo de sentido. Andlise signica e plastica. Producdo de projetos
gréaficos interdisciplinares.

6COP013 PROGRAI\/A(;AO DE | NTERFACE PARA USUARI OS WEB E APLI CATI VOS
Introducdo aos conceitos basicos de desenvolvimento Wb e nobile.
| npl enent acdo do | ayout: desenvol vinmento do front-end e integracdo HTM,
CSS e Java Script. Aplicativos Responsivos.

6DGN178 SEM NARI OS DE PESQUI SA
Orientacdes gerais para elaboracdo do projeto TCC. Conité de ética em
pesqui sa com seres humanos e aninmais. Propriedade Intel ectual.
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6DGN181 DESI GN E SUSTENTABI LI DADE
Sust ent abi | i dade anbi ent al e desenvol vimnento sustentavel. Pensanent o

econbmi co anbiental. Design para a sustentabilidade e o ciclo de vida:
etapas e estratégias. Mtodologias e ferranentas. Design e gestdo am
bi ent al

6DGN155 ENMBALAGEM

Hi st 6ria da enbal agem Funcdes e classificacdo da enbal agem Etapas do
processo de producdo e materiais para a confeccdo. A enbal agem conmb um
si stemn, envolvendo o produto, o consunidor, produtor e o neio anbiente
Legi sl acdo especifica para o desenvol vinento de enbal agens. Descarte e/ ou
reuso.

6EST639 ESTAG O SUPERVI SI ONADO

Aplicacdo pratica, individual, dos conhecinmentos obtidos até o quarto
ano no desenvolvinmento de projetos de design grafico. Oientacdes
supervi si onadas da pratica profissional, envolvendo enpresas publicas ou
privadas, visando a aplicacdo da nmetodol ogi a projetual do design

6DGN183 GESTAO DE DESI GN

Concei tuacao, evolucdo e niveis de gestdo de design. Gestdo estratégica
de design. Gestao de Design e Design Thinking. |Inovacao.

6TCC626 TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO

Desenvol vinento de projeto ou pesquisa em design grafico em base nos
conheci mentos adquiridos no decorrer do curso, envolvendo netodol ogia
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cientifica e projetual, em conform dade com a realidade social,
econdmi ca e anbi ental do objeto de estudo.

6PRI 055 ETI CA PROFI SSI ONAL E DI REI TO AUTORAL )
Direitos Humanos. Direito do Consum dor. Cbdigo de Etica do Designer.
Pro- priedade Intelectual do Design. Direito autoral. Direito de

Propri edade I ndustri al . I nvencao. Modelo de utilidade. Desenho
i ndustrial. Marca. |Ino- vacéo.



