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6ARTO79 DESENHO DE OBSERVAGCAO E EXPRESSAO

O desenho conpb nei o de expressdo do pensanento visual e conb processo de
anal i se grafica da realidade. Estudo do objeto tridinmensional: sua estru-
tura, relacbes e proporc¢des na representacdo bidinmensional. O grafisno a-
liado a observacdo de formas humanas, naturais e artificiais. Desenho, ex-
pressdo e pensanmento grafico-poético.

6MATO73 DESENHO GEOVETRI CO

Represent acdo Bi di mensional de Forma: Construcfes Fundanentais. Poligonos
e COni cas. Concordancias. Inicializagdo dos sistenmas de projecdo no 1° e
2° diedro (ABNT, DIN e ASA). Sinetria. Escalas. Planificacdo e construcao
de estruturas tridinmensionais

6DGN177 DESI GN DE SUPERFI Cl E

Fundanment os, definicdes, aplicacdes e canpos de atuacdo. Metodol ogia
projetual. Mdulo - conposicao, Rappor t e padr onagem Conposi ¢ao
cromatica. Superficies bidinensionais e tridinensionais. Mteriais e
processos.

6DGN124 FUNDAMENTOS DO DESI GN

Fundanment os: aspectos histoéricos e conceituais do design. |Inplantacao e
evol ucdo do design no Brasil. Principais escolas nundiais do design e as
vanguardas internacionais. O designh e o0 sistena contenpor aneo.

6ART078 GRAVURA

A gravura e sua histéria: aspectos técnicos e estéticos. Préatica em
xilogravura, |linoleogravura, e gravura em netal. A transformagdo dos
processos de gravacao e reproducdo de i mgens. Abordagem de outros
procedi nent os de i magens.

6ART052 HI STORI A DA ARTE
Historia da Arte: A arte na Antiguidade: arte primtiva, Egito, G écia,
Roma, |dade Meédia; Arte Mdderna: renascinento, barroco, rococd, neocl as-

si ci sno; Moderni dade: Romanti sno, Realisno, inpressionisno, si nbol i sno,
pés- | npressi oni s, Expressi oni sno, Vanguardas histoéricas (dadai sno,
futurisno, cubisno, surrealisno, abstracionisno, construtivisno); Pos-
noder ni sno/ arte contenporéanea: Arte Pop, Expressionisno abstrato, Arte

conceitual, mnimlisnmo, Transvanguarda, Arte performatica.

6DGN128 | LUSTRACAO
Li nguagem vi sual : materiais e técnicas. Representacdo visual cono forma de
expressdo e suporte ao texto escrito e a contextualizacdo da ideia.

6DGN130 NARRATI VAS GRAFI CAS
Desenvol vimento de narrativas graficas: histéoria em quadrinhos e
st oryboard.

6DGN175 PLASTI CA
Estudo da forma e seu conportamento no espac¢o. Fundanmentos da nodel agem e
dos materiais. Desenvol vinento e construcdo de nodel os tridi nensionais.

6DGN132 PRODUCAO GRAFI CA |

Hi storia da inprensa. Estudo da cor, e separacdo de cores e contraste. Es-
tudo dos papéis e tintas. Pré-inpressdo: reticula, ganho de ponto, noiré,
lineatura. C assificacdo dos sistemas de inpressdo. Introducdo ao sistenmn
de i npressao offset.

6DGN176 SEM NARI OS | NTRODUTORI OS AO DESI GN

Desi gn suas rel acdes e nani festacbes com as di versas areas do conheci nen-
to. Referéncias e atualidades da &rea de conheci nento.
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6DGN125 Sl NTAXE VI SUAL

Li nguagem e al fabetizacdo visual. Fundanentos sintaticos e semanticos.
El enentos estruturais da conposicao visual. Técnicas e estratégias vi-
suai s na conuni cacao visual. Fundamentos da Gestalt.

6ART053 TEORI A DA PERCEPCAO

Aspectos gerais e histéricos da percepcao visual. Desenvolvinento dos es-
tudos sobre percepcédo: fenomenologia e teoria geral da Gestalt. Estudos
sobre cognicao e forma. Introducdo as teorias discursivas. Estudo, usos e
apl i cacbes dos conceitos desenvol vidos no Design G éafico.

6DGN127 TEORI A E PRATI CA DA COR

Teorias de Percepcdo e construcdo da cor em seus aspectos fisicos, psico-
| 6gicos e fisiol 6gico. Sistemas de cor e suas nanifestacbes. Contrastes,
Har noni a e fenbnenos cromati cos. Aplicacdo e investigacao da cor cono el e-
ment o da comnuni cacdo vi sual

6DGN126 TECNI CAS DI G TAI S

H st éria da conputacdo grafica. Conponentes, caracteristicas estrutura do
anbi ente digital. Fundanentos da representacdo gréafica por neio da |ingua-
gem Vetorial e Bitimap. Tecnologia aplicada a construcédo e edi cdo de i ma-
gens vetoriais. Tecnol ogia aplicada a construcdo e edic¢do de inmagens bit-
maps. Edicdo fotografica digital. Conposicdo de i nagens comtécni cas digi-
tais mistas e sua inportéancia no processo de Design.
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6DGN135 AN MACAO 2D

Hi stéria da ani macdo ndo figurativa. Concept design. Aninacdo de persona-
gens. Animacdo frame a frane e cutout. Animacdo emtécni cas m stas.

6S0OC137 ANTROPOLOG A VI SUAL

No¢cOes basi cas de Antropol ogia. As relacgdes entre texto e imagem na préti -
ca antropol 6gica, a partir de uma perspectiva historica da disciplina. A
i magem cono representacdo do outro, problenmas e desafi os.

6DGN141 DESI GN FOTOGRAFI CO

A linguagem fotografica conmpb processo no design grafico. Fotografia conpo
el enento de construcdo e sentido na comuni cacao. Estética fotografica
Criacdo de Projetos fotograficos.

6DGN142 DESI GN | NFORVACI ONAL

Ferrament as de desenvol vinento instrucional. Sequéncia pictdérica de proce-
di mentos de uso (rmanual de instrucfes). Avisos e adverténcias. Design na
comuni cacdo educaci onal. Natureza e funcdo do Designer Instrucional no
processo didatico e Educacdo a Distéancia (abordagens pedagdgi cas e tecno-
| 6gi cas na acdo do designer instrucional).

6DGN140 DESI GN | NSTI TUCI ONAL

Desenvol vinento de projetos de Sistemas de |dentidade visual. Metodol ogia
aplicada ao projeto de SIV. Construcdo de Manual de identidade visual

6DGN139 ERGONOM A VI SUAL

Fundanment os e evol ucdo da ergonom a. Ergonomia de Adverténcia. Abordagem
dos aspectos visuais para o conforto humano dentro do sistenma homem nmaqui -
na- anbi ent e, consi derando a acui dade visual nas midias i digitais. Aborda-
gem dos aspectos visuais para o conforto humano dentro do sistema homem
equi pament o- anbi ent e- or gani zagdo, consi derando a acui dade visual nas -
di as i npressas. Ergonom a i nfornaci onal

6ART055 FOTOGRAFI A

El ement os béasicos da fotografia digital. Linguagem fotografica e conposi-
¢do. Estudos de el enentos de significagdo na nensagem visual através da
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I i nguagem f ot ogr af i ca.

6ClI NO35 | NTRODUCAO A METODOLOG A DO TRABALHO Cl ENTI FI CO

Met odol ogi a de pesqui sa. Desenvolvinmento de Projeto de TCC. Estruturacéo
de textos para projetos cientificos e nonografias. Nornalizacdo de tra-
bal hos académ cos e cientificos.

6DGN136 MODELAGEM E RENDERI ZAGAO 3D

Model agem 3D digital: conceitos, fundanmentos, tipos e aplicacdes. Processo
de trabal ho em nodel agem 3D. Renderi zacdo. Model agem 3D digital: técnicas
avancadas e prototi pagemrapi da. Aninmacdo 3D digital, pintura digital. Re-
cursos de hardware e software.

6DGN134 PROCESSO DE DESI GN

Concei tuacdo de métodos e evolucdo do processo de design. O pensanento do
designer. O design thinking cono ferranenta para a percepcdo das demandas
dos usuarios. Habilidades do design thinker.|ntroducdo aos netodos e téc-
ni cas para o desenvol vi nento de produtos.

6DGN138 PRODUCAO GRAFI CA |
Fl exografia, Rotogravura, Inpressdao Digital, Serigrafia, Tampografia,
Acabament os e enobr eci nment os.

6Nl C152 SEM OTI CA APLI CADA AO DESI GN

Percepcao, |inguagem e informacdo. Aspectos gerais da sem Otica: proprie-
dades do signo na construcao da significacdo. Correntes seniéticas e sua
contribuicdo para o design grafico e o design de produto. Sem 6tica vi-
sual . Funcbes semi oOticas do design: interfaces. Design conp sem 6tica a-
plicada. Estudos de caso emmnidias inpressas e digitais.

6DGN143 S| NALI ZACAO

Design gréafico anmbiental e wayfinding. Sistematizacdo de informagdes ver-
bai s e ndo verbais. Ergonom a visual e gestalt aplicadas a sinalizagéo.
Materiais, estruturas e processos de inpressédo e fabricacéo.

6DGN137 Tl POGRAFI A

Estudo da histéria da escrita e da |linguagem contendo a evol ucado tipogra-
fica. Classificacdo tipografica. Conceitos emtipografia digital e estudo
das principais Type Foundries. Anatonia tipografica e ternbs técnicos.
Diferencas entre tipografia, caligrafia e lettering (ou letreiranmento).
Conceitos de leiturabilidade e |legibilidade. Pratica de conposicdo tipo-
grafica Open Type utilizando o site Font Struct. Tipografia vernacul ar
Exercicio de criacdo de fonte experinmental. Teoria e préatica de conbina-
¢do de fontes emunma nmesma pecga grafica

6DGN144 TRANSM DI A
Criacdo e desenvolvinento de personagens e narrativas aplicéaveis a dife-
rentes midias (HQ Ilivros, filnmes e ganes).
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6DGN152 DESI GN DI G TAL

Projeto de Interface Honmem Conputador. Principios do design aplicados a
projetos de interfaces digitais. Ergonom a, usabilidade e acessibilidade.
Di agramacédo e | ayout.

6DGN149 DESI GN E CULTURA

Cultura e soci edade. d obalizacdo. ldentidade e cultura. Cultura -Material
e Imaterial. Diversidade cultural e sua sustentabilidade. Rel acdes etnor-
raciais. O design grafico na cultura contenporanea.
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6DGN154 DESI GN E SUSTENTABI LI DADE

Sustent abi | i dade anbiental e desenvol vinmento sust ent avel . Pensanent o
econdm co anbiental. Design para a sustentabilidade e o ciclo de vida
etapas e estratégias. Mtodologias e ferranmentas. Design e gestdao am
bi ent al

6DGN157 DESI GN EDI TORI AL

Hi storia, caracteristicas, conponentes, nétodos e técnicas de el aboracéo
de livros, jornais e revistas.

6DGN150 DESI GN EM MOVI MENTO
Video e ani nagdo emtécnica nista.

6DGN153 DESI GN PROMOCI ONAL

Desi gn e comuni cacdo: publici dade, propaganda e pronoc¢ao. Plano de comuni -
cacao, design para divul gacdo e design para estratégi as pronoci onais.

6DGN147 EDI TORAGAO

Principios de Editoracdo aplicada ao processo de Design. Tecnologias e
Sof twares de Editoracdo. Controle tipografico e edigdo digital de texto.
Edi cdo digital de cor. Ferranentas de produtividade: lista de estilos,
pagi nas-nestras e bibliotecas. Exportacdo e inportacdo de arquivos. Fe-
chanent os de arqui vos para inpressdo e Publicacdo emmidias digitais.

6DGN155 EMBALAGEM

H stéria da enbal agem FuncbGes e classificacdo da enbal agem Etapas do
processo de producdo e materiais para a confeccdo. A enbal agem conop um
sistena, envolvendo o produto, o consumidor, produtor e o neio amnbiente.
Legi sl agcdo especifica para o desenvol vinmento de enbal agens. Descarte e/ou
reuso.

6DGN148 | NTERFACE DI G TAL

Conceitos da interacdo humano-conputador. Engenharia cognitiva e seniética
de sistemas interativos. Usabilidade e os Critérios Ergonbm cos e de Usa-
bi I i dade. Reconendacbes de Acessibilidade. Interfaces homem conputador
efi cazes na comuni cacdo. Estilos e dispositivos de interacdo. Conunicacao
usuari o-si stema. Comuni cacdo projetista-usuario. Projeto centrado no usua-
rio. Estilos e paradignmas de interacao. Avaliacdo de interfaces.

6DGN158 M DI AS MOVEI S

Projeto de interfaces para midias ndbveis, enfocando no design persuasivo,
obj eti vando a nudanca conportanental de acordo com a experi éncia do usua-
rio. Uilizacdo do design responsivo na aplicacdo dos possiveis dispositi-
vos de aplicacdo e visualizacdo. Metodol ogia projetual de criacdo, desen-
vol vimento e inplantacdo do processo e uso da tecnol ogi a.

6DGN151 PLANEJAMENTO VI SUAL

Principios basicos do planejamento visual. Gid. D agranmacdo. Zonas de
vi sual i zacdo. Conposi ¢cdo e organi zagdo vi sual

6DGN146 PRODUCAO E ANALI SE DA | MAGEM

Fundanment os semi 6ticos aplicados ao processo de conunicacdo. |nagem e
producdo de sentido. Analise signica e plastica. Producdo de projetos
gréaficos interdisciplinares.

6DGN145 PSI COLOG A DO USUARI O APLI CADA AO DESI GN

Concei tos da Psicol ogi a: Behaviorism, Gestalt e Psicanalise. Estudo do
conportanento hunano direci onado aos fatores culturais, sociais, pessoais
e psi col 6gi cos.
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6DGN156 SEM NARI OS DE PESQUI SA E PRQJIETO

Orientacdes gerais para el aboracdo do projeto de TCC. Codigo de ética e
Direito Autoral. Inovacdo e design. Préaticas de projeto em design
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6DGN160 DESI GN DE | NTERFACE

Concretizacdo do projeto de design de interface. Mtodos de técnicas de
design. Ferramentas de suporte. Padrdes para interface.

6EST629 ESTAG O SUPERVI SI ONADO

Apl i cacdo pratica, individual, dos conheci nentos obtidos até o quarto ano
no desenvol vimento de projetos de design grafico. OientagBes supervisio-
nadas da pratica profissional, envolvendo enpresas publicas ou privadas,
visando a aplicacdo da netodol ogi a projetual do design

6DGN161 GESTAO DE DESI GN

Concei tuagdo, evolucdo e niveis da CGestdo de Design. Gestdo de Design na
enpresa. Canpos de aplicacdo. Design conp estratégia de conpetitividade
Gestdo de design e Design Thinking.

6DGN162 GESTAO E EMBALAGEM

Aplicar teoria projetual emum case de enbal agem com briefing especifico.
Aplicar os distintos niveis da Gestdo de Design e o design conp estratégia
de conpetitivi dade.

6DGN159 MARKETI NG | NOVACAO E TENDENCI A

Mar keting: fundamentos, processo e planificacdo. |Inovacdo e enpreendedo-
rismo. Macro e microtendéncias conmob norte de deci sbes em desi gn

6DGN163 SEM NARI OS AVANCADOS DE MERCADO E DESI GN
Experi éncias de préatica profissional em Design.

6TCC620 TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO

Desenvol vi ment o de projeto ou pesqui sa em design grafico em base nos con-
heci nent os adquiri dos no decorrer do curso, envol vendo netodol ogia cienti -
fica e projetual, em conformnm dade com a reali dade social, econbnmica e am
bi ental do objeto de estudo.

6PRI 055 ETI CA PROFI SSI ONAL E DI REI TO AUTORAL

Direitos Humanos. Direito do Consumidor. Codigo de Etica do Designer. Pro-
pri edade Intel ectual do Design. Direito autoral. Direito de Propriedade
Industrial. Invencdo. Mbdel o de utilidade. Desenho industrial. Mrca. I|no-
vagao.



