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6SOC001 ANTROPOLOG A E CULTURA
Nocdes béasicas de cultura. Cultura, arte e sociedade. Cultura e nassifi-
cacao. | magens e sinbol os orientadores de praticas sociais contenporaneas.
Publ i ci dade e cul tura de massa.

6DGN006 CRI ATI VI DADE

Teorias psicol 6gicas e filosoficas sobre criatividade. O processo criati-
VO, suas etapas e técnicas de desenvolvinento. A inporténcia da criativi-
dade nas organi zacBes cont enpor aneas.

6ART001 DESENHO DE OBSERVAGAO E EXPRESSAO

Estudo perceptivo do objeto tridinensional, sua estrutura, relacbfes e pro-
porcdes na representacdo bidi nensional. Leis da perspectiva e as leis que
a regem Enprego do desenho conp ferranmenta de analise e observacao de for-
mas humanas, naturais e artificiais.

6ART002 FOTOGRAFI A |

Introdugdo a histéria da fotografia. Conheci mentos dos el enentos necéani cos
da canera fotogréafica 35nm Técni cas basicas de fotografia. Principios de
| aborat6rio fotografico preto e branco. Fotografia conp neio de |inguagem
e expressao.

6DGN004 FUNDAMENTOS DO DESI GN

I ntroducdo ao Desenho I ndustrial: Aspectos Histéricos e Conceituais. Defi-
ni cdo de ternns. Situacdo atual. Os sistenas de producdo e os objetos. Cor-
poracbes, nmanufaturas e o sistena necani zado. Tecnologia: histéria e so-
ci edade. POs- noder ni dade.

6DGN001  HI STORI A DA ARTE E DAS TECNI CAS |

I ntrodugdo ao estudo da Historia da Arte e das técnicas do Design. Teoria
da Arte. Analise dos Estilos nos periodos conpreendi dos entre a Pré-Hi sto-
ria e Antiguidade C éssica ao século XVIII. Conceitos caracteristicos das
di ferentes concep¢cdes de obra de arte. Natureza da criatividade de obra de
arte. Relacdo entre estética e cultura.

6DGN003  PRODUCAO E EDI TORACAO DE | MAGENS

Oigens e historia da Conputacdo Grafica. Introducdo aos softwares de edi-
toracdo e producdo de i magens vetoriais embitmped, 2D e 3D. Tecnologia e
Desi gn. Principios basicos de funcionanento, conponentes e caracteristicas
do anbiente digital. Pixel, resolucdo de imgem entrada e saida de infor-
macdes. Conceitos de Multinidia. Atividades em Laboratério.

6LET002 REDACAO E EXPRESSAO ORAL
Leitura e interpretacdo. Redacdo e apresentacado oral.

6MATOO01 REPRESEI\ITA(;AO Bl DI MENSI ONAL |

Represent acdo bi di mensi onal da forma. Construcdes fundanmentais. Poligonos
e cbnicas. Concordancias. Inicializacdo dos sistenas de projecdao no pri-
neiro e terceiro diedro (ABNT, DIN e ASA). Planificacdo e construcdo de
estruturas tridi mensionais.

6DGN002 Sl NTAXE VI SUAL

El ement os vi suai s basicos do design e da |inguagem visual. Elenmentos es-
truturais de conposicao visual. Estimulo do raciocinio visual e expres-
si vo.

6ART010 TEORI A DA PERCEPCAO A

Aspectos gerais e historicos da percepcao visual. Desenvol vinento dos es-
tudos sobre percepcdo: fenonmenologia e teoria geral da Gestalt. Estudos
sobre cognicao e forma. Introducdo as teorias discursivas. Estudo, usos e
apl i cacbes dos conceitos no Design Géafico.
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6DGN005 TEORI A E PRATI CA DA COR

Teorias e Percepcdo da cor. A cor emdiferentes superficies e contextos.
Aplicacdo e investigacdo da cor. Esquena cromatico por neio de pesquisa e
criacdo. Contrastes e fendbnenos. Cor e Gestalt.
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6DGN021 ERGONOM A VI SUAL

I ntroducdo ao estudo da Ergonomia, envol vendo os fundanentos e evol ucao.
Abor dagem dos aspectos visuais para o conforto humano dentro do sistenn
homem maqui na- anbi ent e, consi derando a acui dade visual nas midias digitais
e i npressas.

6ARTO05 FOTOGRAFI A 11

El emrent os basicos da fotografia digital. Tratanento de i nagens. Estudos da
fotografia aplicada ao design gréafico. Estudos de elenentos de significa-
¢cdo na nensagem vi sual através da |inguagem fotogréafica. Desenvolvinmento
de projetos interdisciplinares.

6DGN020 HI STORI A DA ARTE E DAS TECNI CAS | |

Rel acdo entre tecnologia, cultura e arte. A revolucédo industrial e suas
conseqUénci as na producdo artesanal, nas artes aplicadas e nas artes naio-
res. Analise dos estilos e das fases histéricas conpreendidas entre o fim
do século XVIII e a época contenporanea. Hi stoéria do design e sua intera-
cdo com o desenvol vinmento tecnol 6gi co desde a Revolucado Industrial até o
surgi nento da Bauhaus. As transfornacdes na arte no século XX, a partir da
di fusdo das novas vertentes e nassificacdo do consunp. As vanguardas do sé-
culo XX. Surginento das Escol as de Design e sua evolucdo e interfaces com
outras areas do conhecinento. Historia da Industrializagdo no Brasil.Mvi-
ment os cont enpor &neos.

6DGN023  HI STORI A EM QUADRI NHOS

Aspectos gerais e técnicos de confeccdo, estruturacdo e nontagem Articu-
| acdo de texto e inagem Abordagem de técnicas e mteriais aplicados ao
desenvol vi nento de ideéias vincul adas ao contexto da i magem narrati va.

6DGNO17 | LUSTRAGCAO

Pratica | aboratorial envol vendo processos, neios e materiais expressivos e
artesanai s para representacao de projetos gréaficos.

6DGN018 METODOLOG A DO PRQIETO

Fundanment os, conceitos e nétodos de desenvol vinmento de projetos. ldentifi-
cacdao do problemn, procedi nentos para | evantanmento de infornacdes, especi-
ficacdo e conceituacdo do projeto. Aplicacdo de técnicas criativas, anali-
ticas, |6gicas e de controle de tenpo no projeto de produtos visuais. Es-
tudos bidi nensionais e volunétricos de produto visuais.

6DGN019 PRODUCAO E ANALI SE GRAFI CA

Concei tuagbes e tendéncias de estilos graficos. Planejanento gréafico. D a-
gramacao. Aplicacdo da tipografia no projeto grafico. Processos e nidias
de i npressdo. Andlise e execucdo conceitual, conpositiva de el enentos gréa-
ficos. Preparacdo de arquivos para inpressao.

6DGN024 PRODUCAO E EDI TORACAO DE | MAGENS | |

Projeto e desenvol vimento em Conputacdo Grafica | aboratorial. Estudo avan-
cado de ferranmentas digitais utilizadas na producdo e tratanento de i ma-
gens vetoriais e bitnmapeds, 2D e 3D, edicdo de texto e di agranmacéo.

6DGN016 REPRESENTACAO BI DI MENSI ONAL | |

Representacdo bidi nensional do projeto no 1° e 3° diedro, por neio das
vistas, de acordo com as Normas Técnicas vigentes (ABNT). Ildentificacéo
dos pl anos de projecdo. Cortes e secdes. Detal hanento da peca.
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6Nl C005 SEM OTI CA APLI CADA AO DESI GN

Percepcao e Linguagem recuperacdo de conceitos. Aspectos gerais da sem 6-
tica: teorias, estudos de |linguageme da infornmacdo. A sem 6tica no anbito
da vi sual i dade: signos e significacdo. Sinbolisnmo e sem -sinbolisno. Otex-
to visual: estruturalizacdo, |inguagem leitura e producdo de sentido. Es-
tudos de caso e nmidias inpressas e digitais.

6DGAN022 Tl POGRAFI A

Hi stéria da tipografia. Evolucdo técnica e da |inguagem Estudo da anato-
m a das fontes: Term nol ogia tipografica, espacanento e kerning. Tipos com
e semserifa, caligrafia e tipografia. Tipografia cono projeto de Design:
ti pografia classica e experinmental, qualidade tipogréafica, famlias tipo-
graficas, largura e peso, ligaturas, conjunto de caracteres. Legibilidade.
Ti pografia digital.
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6ART006 ANl MACAO DE | MAGENS
C nema de ani macdo. Técnicas histéricas de animacdo de inmgens. Aninmacao
de i magens em conput ador. Ani nacdo de i magens para web.

6DGN028 DESI GN DE | NTERFACE
Wrld Wde Wb: novo espago de conuni cacdo com caracteristicas especifi-

cas. Arquitetura e navegacdo no ciberespaco: i nterativi dade. Sites de
terceira geracdo: Design digital e suas propriedades fornmais. Espacos
i nterativos el aborados comgraficos vetoriais e bitnmapeds. Gs el enent os
de navegacado e a conposi ¢cdo. Elenentos da interface: background, jane-

las e painéis, botdes e icones, inmmgens, texto, nenus. Metodol ogia de
producédo digital.

6DGN056 DESI GN DE SUPERFI Cl ES

Caracterizacdo do design de superficie. Desenvolvinmento de i nagens para
revestimentos e criacdes para estanparia e ceramica. Meteriais e pro-
cessos graficos para aplicacdo emdiferentes superficies.

6DGAN029 EMBALACGEM

Enbal agem fungbBes e uso. Cassificacdo, normatizagdo, codigo de barras.
Et apas do processo de producdo e materiais para confeccdo. Hi st ori co.
Execucdo de projetos. Rotul agem Descarte e/ou re-uso.

6DGN025 | LUSTRAGAO APLI CADA

Fatores determnantes na eficacia da conmunicacdo através da ilustracéo
expl orando sua aplicacdo emveicul os de midia inpressa.

6CI NOO3 | NTRODUCAO A METODOLOG A DO TRABALHO Cl ENTI FI CO

A ciéncia e a tecnol ogia. Conhecinmento cientifico e tecnol 6gico. Mtodo
cientifico. Ainformagcdo cientifica e tecnol 6gica. Tipos e normalizacdo do
trabal ho cientifico.

6DGNO31 MATERI AIS E PRODUCAO GRAFI CA

Pré-inpressédo: preparacdo de originais (traco e tom continuo). Fotonecéa-
nica: reticulas; selecdo de cores; cores especiais e sistenmas industriais
de cores para inpressdo. |npressdo:. ternos, processos e problemas. Papel
Acabanent o. Qual i dade.

6DGN027 PRODUCAO E ANALI SE DA | MAGEM

El ement os béasicos do design e suas aplicacdes, elenentos conpositivos na
construcdo de projetos e producdo grafica. Conceitos basicos da teoria
de Pierce. Producdo de projetos graficos interdisciplinares. Analise sig-
nica e plastica dos produtos visuais desenvol vi dos.
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6DGN026 PROGRAMAGCAO VI SUAL |

OPlI anej anento e execucdo de projetos: nmarca / imgem corporativa / manua
de i dentidade visual; projeto grafico editorial; design infornmacional

6DGN032 PSI COLOG A DO USUARI O APLI CADA AO DESI GN

Estudo da percepcdo e do conportanmento humano. Personalidade. Conunicacgéao
humana. Motivagdo e produtividade. Principais fatores que influenciam o
conportamento do consum dor: fatores culturais, sociais, pessoais e psi-
col 6gi cos. Estagi os no processo de conpra. Conportanmento pds-conpra.

6DGNO57 S| NALI ZACAO

Si stemas de sinalizacdo. Sinalizacdo interna e externa. Sistenatizacdo de
i nformagbes verbais e ndo-verbais. Materiais, estruturas e processos de
i mpressdo. Pequenos e grandes fornmatos.
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6ART007 CRI ACAO EM Vi DEO

El enentos do video. Tipologia. Gavacdo de i magem e som em video. Trans-
ducdo de formatos de video. Edicédo |inear e néo-linear em video anal égi co
e digital

6EST601 ESTAG O SUPERVI SI ONADO EM DESI GN

Aplicacado préatica, individual, dos conhecinentos obtidos até o quarto ano,
no desenvol vimento de projetos de programacao visual. Oientacdes supervi-
si onadas da pratica profissional, envolvendo enpresas publicas ou priva-
das, visando a aplicacdo da netodol ogi a projetual do design

6DGNO35 GESTAO DE DESI GN

I ntroducdo. Gestdo de Desigh na enpresa. |nportancia da gestao. Canpos de
aplicacdo. Inovagdo e estratégias. Estrutura organi zacional. GCestao de
desenvol vinento de novos produtos. Rel acdo produto-nercado. Gestor do Pro-
duto. Gestdo da qualidade. Design conp estratégia de conpetitividade. Es-
tudos de casos.

6DGN036 MARKETI NG E PLANEJAMVENTO ESTRATEG CO APLI CADO AO DESI GN

Conceitos fundanentais de Marketing. A planificacdo do Marketing. Estudo
de situacbOes e definicdo de objetivos. Mircas (Brand Equity) Estratégias
de desenvolvinento e Marketing de novos produtos. Funcdo de novos produ-
tos. Desenvolvinento e fases de novos produtos. Re-design. Cronograma e
controle de projetos. G clo de vida. Analisando as oportuni dades do Mer-
cado. Consumi dores. Planejanento estratégico. Desafios do marketing para
proxi no sécul o. Nocdes de enpreendedori snb e desenvol vinento do poten-
ci al enpreendedor.

6DGN034 PROGRAMAGAO VI SUAL |

Pl anej ament 0 e execucdo de projetos: design de pecas graficas pronocio-
nai s; design social; desenvolvinento de produtos sustentaveis; tendén-
ci as.

6TCC601 TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO

Desenvol vi mrento de projeto de progranmacado visual, com base nos conheci nen-
tos adquiridos no decorrer do curso, envolvendo a netodologia cientifica e
projetual, e a analise da realidade econbnica e social da regiao.

6PRI 001 ETI CA PROFI SSI ONAL E DI REI TO AUTORAL

Conceito de ética, seus objetivos e sua |ligacdo com a cidadania. A histo-
ricidade e a pluralidade cultural dos valores éticos. Mral e Etica: In-
dividuo e sociedade. Atuacdo profissional do designer e seu canpo de atu-
acdo. Marcas e patentes. Orgdos institucionais de apoio ao Desenho | ndus-
trial. Associacdo Brasileira de Normas Técnicas - ABNI. Defesa do consu-
m dor. Propriedade intelectual



