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Criacéao
Desenho Industrial:Resolugédo n.? 3007, de 16.07.96, alterada a denominagéo através da Resolugéao
CEPE n.? 98, de 18.08.04.

Implanta¢do do Curso na UEL
24.02.97

Reconhecimento
Decreto Estadual n.2 1728, de 13.08.2003

Grau
Bacharel em Design Grafico

Caddigo
88

Turno
Matutino

Perfil do Profissional

Deve ser um profissional com formagéo humanista, de nivel superior, com viséo critica e capacidade
de utilizagdo de tecnologias, habilitado a desempenhar atividades de carater técnico, cientifico e
criativo, visando a concep¢éao, desenvolvimento e solugéo de projetos de comunicagéo e informagéo
visual, agregando valor e diferencial aos produtos e servigos desenvolvidos.

Objetivos do Curso

Oferecer a formagao em Design Grafico, visando desenvolver a capacidade analitica, critica e expressiva,
integrada a realidade contemporéanea; embasar e aplicar fundamentos tedricos e atividades praticas para
atuar nas fases metodoldgicas do projeto de produtos graficos; verificar as necessidades humanas e a
sua relacdo com os sistemas produtivos, assim como sua relagao; propiciar ao discente sua integracéo
no sistema socioecondémico e cultural da regido; desenvolver a capacidade analitica, critica, técnica,
criativa e expressiva; aplicar aspectos ergondmicos, culturais, econdémicos, sociais, tecnoldgicos e
estéticos em projetos graficos; apontar solugbes visuais para problemas de comunicagéo e informagéo;
desenvolver a capacidade de andlise, reflexao e sintese proveniente das atividades de pesquisa e coordenar,
sintetizar e aplicar a metodologia de projeto com caracteristicas funcionais, plasticas, estéticas e
simbdlicas, visando a criacao de produtos graficos.

Campos de Atuacéao

Atua em segmentos em que as imagens sdo utilizadas como meio de informag¢do e comunicagéo,
como em industrias, estabelecimentos comerciais, instituicdes publicas e privadas, escritorios de
design, agéncias de propaganda como diretor de arte, e em setores de marketing. Pode exercer
também atividades autbnomas e académicas. A profissao nao esta regulamentada.

Duracéao
Minima: 4 anos Maxima: 8 anos

Ano de Implantacao do Curriculo
2005

Avaliacdao do MEC
2006: Avaliacio prevista para novembro.

Sistema Académico
Seriado Anual

N.2 de Alunos por Turma
20
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Carga Horaria

Tedrica: 1.700

Pratica: 1.326

Estagio Obrigatdrio: 102

Atividade Académica Complementar: 135
Total do Curso: 3.263

Organizacao Curricular
12 Série
Caddigo Nome

6ARTO001 Desenho de Observacao e Expressao
6ART002 Fotografia |

6ART003 Teoria da Percepgéo

6DGNO001 Histdria da Arte e das Técnicas |
6DGNO002 Sintaxe Visual

6DGNO003 Producé&o e Editoracao de Imagens |
6DGNO004 Fundamentos do Design

6DGNO05  Teoria e Pratica da Cor

6DGNO006 Criatividade

6LET002 Redacéo e Expressao Oral
6MATO001 Representacgéo Bidimensional |
6S0OCO001 Antropologia e Cultura

22 Série
Caodigo Nome

6ARTO005 Fotografia Il

6DGNO016 Representacdo Bidimensional Il
6DGNO017 llustragdo

6DGNO0O18 Metodologia do Projeto
6DGNO019 Producao e Analise Grafica
6DGN020 Histéria da Arte e das Técnicas Il
6DGNO021 Ergonomia Visual

6DGN022 Tipografia

6DGN023  Histdéria em Quadrinhos
6DGNO024 Producéo e Editoracao de Imagens Il
6NIC005 Semiética Aplicada ao Design

32 Série
Cadigo Nome

6ART006 Animacéao de Imagens

6CIN/ADMO03 Introdugéo a Metodologia do Trabalho Cientifico
6DGNO025 llustracéo Aplicada

6DGNO026 Programacéo Visual |

6DGN027  Produgdo e Analise da Imagem

6DGNO028 Design de Interface

6DGNO029 Embalagem

6DGNO030 Sinalizacao e Design de Superficies
6DGNO31 Materiais e Produgao Gréfica

6DGN032 Psicologia do Usuario Aplicada ao Design
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42 Série
Caodigo Nome Oferta

6ARTO007 Criagao em Video
6DGN034  Programacéao Visual Il

Carga Horaria
Teor Prat Total

34 34 68

34 68 102

6DGNO035 Gestao de Design 68 - 68
6DGNO036 Marketing e Planejamento Estratégico Aplicado ao Design 68 - 68
6EST601 Estagio Supervisionado em Design - 102 102
6PRI001 Etica Profissional e Direito Autoral 68 - 68

6TCC601 Trabalho de Concluséo de Curso 68 68 136

340 272 612
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Observacao:

o As disciplinas 6ART002 Fotografia I, 6DGNO01 Histéria da Arte e das Técnicas |, 6DGNO17 llustragao,
6DGNO018 Metodologia do Projeto e 6DGN026 Programagéo Visual | sdo consideradas essenciais para
efeito do cumprimento de dependéncia.

Ementas
12 Série

6ART001 Desenho de Observacéao e Expressao

Estudo perceptivo do objeto tridimensional, sua estrutura, relagées e proporcdes na representacdo
bidimensional. Leis da perspectiva e as leis que a regem. Emprego do desenho como ferramenta de
andlise e observacgao de formas humanas, naturais e artificiais.

6ART002 Fotografial

Introdugéo a histéria da fotografia. Conhecimentos dos elementos mecanicos da camera fotografica
35mm. Técnicas basicas de fotografia. Principios de laboratério fotografico preto e branco. Fotografia
como meio de linguagem e expressao.

6ART003 Teoria da Percepcéao
Estudo perceptivo da forma visual. Contribuicdes da Gestalt.

6DGNO001 Histdria da Arte e das Técnicas |

Introdugédo ao estudo da Histdria da Arte e das técnicas do Design. Teoria da Arte. Analise dos Estilos
nos periodos compreendidos entre a Pré-Histéria e Antiglidade Classica ao século XVIII. Conceitos
caracteristicos das diferentes concepgdes de obra de arte. Natureza da criatividade de obra de arte.
Relagao entre estética e cultura.

6DGNO002 Sintaxe Visual
Elementos visuais basicos do design e da linguagem visual. Elementos estruturais de composi¢éo
visual. Estimulo do raciocinio visual e expressivo.

6DGNO003 Producéo e Editoracao de Imagens |

Origens e histéria da Computagdo Grafica. Introdugéo aos softwares de editoragéo e produgéo de
imagens vetoriais em bitmaped, 2D e 3D. Tecnologia e Design. Principios basicos de funcionamento,
componentes e caracteristicas do ambiente digital. Pixel, resolugdo de imagem, entrada e saida de
informacdes. Conceitos de Multimidia. Atividades em Laboratério.

6DGN004 Fundamentos do Design

Introdugéo ao Desenho Industrial: Aspectos Histdricos e Conceituais. Definicdo de termos. Situagéo
atual. Os sistemas de produgéo e os objetos. Corporagdes, manufaturas e o sistema mecanizado.
Tecnologia: histéria e sociedade. Pés-modernidade.

6DGNO005 Teoria e Pratica da Cor
Teorias e Percepgéao da cor. A cor em diferentes superficies e contextos. Aplicagéo e investigagéo da
cor. Esquema cromatico por meio de pesquisa e criagao. Contrastes e fendbmenos. Cor e Gestalt.
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6DGNO006 Criatividade
Teorias psicolégicas e filosoficas sobre criatividade. O processo criativo, suas etapas e técnicas de
desenvolvimento. A importancia da criatividade nas organiza¢des contemporaneas.

6LET002 Redacdo e Expressao Oral
Leitura e interpretacéo. Redacéo e apresentacéo oral.

6MATO001 Representacédo Bidimensional |

Representacao bidimensional da forma. Construgées fundamentais. Poligonos e conicas. Concordancias.
Inicializacéo dos sistemas de projecéao no primeiro e terceiro diedro (ABNT, DIN e ASA). Planificacao
e construcado de estruturas tridimensionais.

6SOC001 Antropologia e Cultura
Nocdes basicas de cultura. Cultura, arte e sociedade. Cultura e massificagao. Imagens e simbolos
orientadores de praticas sociais contemporaneas. Publicidade e cultura de massa.

22 Série

6ART005 Fotografia ll

Elementos basicos da fotografia digital. Tratamento de imagens. Estudos da fotografia aplicada ao
design grafico. Estudos de elementos de significagdo na mensagem visual através da linguagem
fotografica. Desenvolvimento de projetos interdisciplinares.

6DGNO016 Representacao Bidimensional Il

Representagéo bidimensional do projeto no 1° e 3° diedro, por meio das vistas, de acordo com as
Normas Técnicas vigentes (ABNT). Identificacdo dos planos de projecéo. Cortes e se¢des. Detalhamento
da peca.

6DGNO17 llustracéo
Pratica laboratorial envolvendo processos, meios e materiais expressivos e artesanais para
representacao de projetos graficos.

6DGNO018 Metodologia do Projeto

Fundamentos, conceitos e métodos de desenvolvimento de projetos. Identificacdo do problema,
procedimentos para levantamento de informacdes, especificacdo e conceituagao do projeto. Aplicagao
de técnicas criativas, analiticas, ldgicas e de controle de tempo no projeto de produtos visuais. Estudos
bidimensionais e volumétricos de produto visuais.

6DGNO019 Producao e Anadlise Grafica

Conceituacgdes e tendéncias de estilos graficos. Planejamento grafico. Diagramacao. Aplicacéo da
tipografia no projeto grafico. Processos e midias de impressao. Andlise e execugéo conceitual,
compositiva de elementos graficos. Preparagao de arquivos para impressao.

6DGNO020 Historia da Arte e das Técnicas Il

Relacgao entre tecnologia, cultura e arte. A revolugéo industrial e suas conseqiiéncias na producao
artesanal, nas artes aplicadas e nas artes maiores. Andlise dos estilos e das fases histéricas
compreendidas entre o fim do século XVl e a época contemporanea. Histéria do design e sua interagédo
com o desenvolvimento tecnoldgico desde a Revolugao Industrial até o surgimento da Bauhaus. As
transformacdes na arte no século XX, a partir da difusdo das novas vertentes e massificagao do consumo.
As vanguardas do século XX. Surgimento das Escolas de Design e sua evolugéo e interfaces com
outras areas do conhecimento. Histdria da Industrializagcao no Brasil. Movimentos contemporaneos.

6DGNO021 Ergonomia Visual

Introdugédo ao estudo da Ergonomia, envolvendo os fundamentos e evolugdo. Abordagem dos aspectos
visuais para o conforto humano dentro do sistema homem-maquina-ambiente, considerando a acuidade
visual nas midias digitais e impressas.

6DGNO022 Tipografia
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Histdria da tipografia. Evolugéo técnica e da linguagem. Estudo da anatomia das fontes: Terminologia
tipografica, espacamento e kerning. Tipos com e sem serifa, caligrafia e tipografia. Tipografia como
projeto de Design: tipografia classica e experimental, qualidade tipografica, familias tipograficas, largura
e peso, ligaturas, conjunto de caracteres. Legibilidade. Tipografia digital.

6DGNO023 Historia em Quadrinhos

Aspectos gerais e técnicos de confecgdo, estruturagdo e montagem. Articulagdo de texto e imagem.
Abordagem de técnicas e materiais aplicados ao desenvolvimento de idéias vinculadas ao contexto da
imagem narrativa.

6DGN024 Producéo e Editoracao de Imagens Il

Projeto e desenvolvimento em Computacgao Gréfica laboratorial. Estudo avangado de ferramentas digitais
utilizadas na producéo e tratamento de imagens vetoriais e bitmapeds, 2D e 3D, edi¢édo de texto e
diagramacéo.

6NIC005 Semidtica Aplicada ao Design

Estudos de linguagem. Linguagem e ciéncia: contribui¢cdes e diferentes escolas. Objeto e campo da
semiologia. Semidtica: as proposi¢coes de C. Peirce. O signo: fungdes e classificagdo. Tradugao
Intersemidtica. Produgéo de mensagens plurissignicas e Cultura Mediatica.

32 Série

6ART006 Animacéao de Imagens
Cinema de animacgédo. Técnicas histéricas de animagédo de imagens. Animagéo de imagens em
computador. Animagao de imagens para web.

6CIN/ADMO003 Introducao a Metodologia do Trabalho Cientifico (34/34)
A ciéncia e a tecnologia. Conhecimento cientifico e tecnoldgico. Método cientifico. A informacao cientifica
e tecnoldgica. Tipos e normalizac¢ao do trabalho cientifico.

6DGNO025 llustracdo Aplicada
Fatores determinantes na eficacia da comunicagao através da ilustragdo explorando sua aplicagédo em
veiculos de midia impressa.

6DGNO026 Programacao Visual |
Planejamento e execucado de projetos: marca / imagem corporativa / manual de identidade visual;
projeto grafico editorial; design informacional.

6DGNO027 Producao e Analise da Imagem

Elementos basicos do design e suas aplicagbes, elementos compositivos na construcao de projetos
e producao grafica. Conceitos béasicos da teoria de Pierce. Producdo de projetos graficos
interdisciplinares. Analise signica e plastica dos produtos visuais desenvolvidos.

6DGNO028 Design de Interface

World Wide Web: novo espago de comunicagao com caracteristicas especificas. Arquitetura e navegacéao
no ciberespaco: interatividade. Sites de terceira geragédo: Design digital e suas propriedades formais.
Espacos interativos elaborados com graficos vetoriais e bitmapeds. Os elementos de navegacgéo e a
composicao. Elementos da interface: background, janelas e painéis, botdes e icones, imagens, texto,
menus. Metodologia de producgéo digital.

6DGN029 Embalagem
Embalagem: fun¢des e uso. Classificagao, normatizacado, codigo de barras. Etapas do processo de produgéo
€ materiais para confeccao. Histérico. Execucao de projetos. Rotulagem. Descarte e/ou re-uso.

6DGNO030 Sinalizacao e Design de Superficies

Sinalizagdo Visual: Sistemas de sinalizagéo. Sinalizacdo interna e externa. Sistematizacéo de
informages verbais e ndo-verbais. Materiais, estruturas e processos de impresséo. Pequenos e grandes
formatos. Design de Superficie: Caracterizagao do design de superficie. Desenvolvimento de imagens
para revestimentos e criagbes para estamparia e cerdmica. Materiais e processos graficos para a
aplicacdo em diferentes superficies.

6DGNO031 Materiais e Producao Grafica
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Pré-impresséao: preparacao de originais (traco e tom continuo). Fotomecanica: reticulas; selegéo de
cores; cores especiais e sistemas industriais de cores para impressao. Impressao: termos, processos
e problemas. Papel. Acabamento. Qualidade.

6DGNO032 Psicologia do Usuario Aplicada ao Design

Estudo da percepcao e do comportamento humano. Personalidade. Comunicagdo humana. Motivagéo
e produtividade. Principais fatores que influenciam o comportamento do consumidor: fatores culturais,
sociais, pessoais e psicologicos. Estagios no processo de compra. Comportamento pds-compra.

42 Série

6ARTO007 Criacdao em Video
Elementos do video. Tipologia. Gravagdo de imagem e som em video. Transducao de formatos de
video. Edicao linear e ndo-linear em video analdgico e digital.

6DGNO034 Programacao Visual Il
Planejamento e execucdo de projetos: design de pecgas graficas promocionais; design social;
desenvolvimento de produtos sustentaveis; tendéncias.

6DGNO035 Gestao de Design

Introdugéo. Gestao de Designna empresa. Importancia da gestdo. Campos de aplicagéo. Inovagéo e
estratégias. Estrutura organizacional. Gestao de desenvolvimento de novos produtos. Relagédo produto-
mercado. Gestor do Produto. Gestao da qualidade. Design como estratégia de competitividade. Estudos
de casos.

6DGNO036 Marketing e Planejamento Estratégico Aplicado ao Design

Conceitos fundamentais de Marketing. A planificagdo do Marketing. Estudo de situagdes e definicao
de objetivos. Marcas (Brand Equity) Estratégias de desenvolvimento e Marketing de novos produtos.
Funcéo de novos produtos. Desenvolvimento e fases de novos produtos. Re-design. Cronograma e
controle de projetos. Ciclo de vida. Analisando as oportunidades do Mercado. Consumidores.
Planejamento estratégico. Desafios do marketing para o préximo século. Nogdes de empreendedorismo
e desenvolvimento do potencial empreendedor.

6EST601 Estagio Supervisionado em Design

Aplicacao pratica, individual, dos conhecimentos obtidos até o quarto ano, no desenvolvimento de
projetos de programacao visual. Orientagbes supervisionadas da pratica profissional, envolvendo
empresas publicas ou privadas, visando a aplicagao da metodologia projetual do design.

6PRI001 Etica Profissional e Direito Autoral

Conceito de ética, seus objetivos e sua ligacdo com a cidadania. A historicidade e a pluralidade
cultural dos valores éticos. Moral e Etica: Individuo e sociedade. Atuagao profissional do designer e
seu campo de atuacdo. Marcas e patentes. Orgéos institucionais de apoio ao Desenho Industrial.
Associacao Brasileira de Normas Técnicas — ABNT. Defesa do consumidor. Propriedade intelectual.

6TCC601 Trabalho de Conclusao de Curso

Desenvolvimento de projeto de programacéo visual, com base nos conhecimentos adquiridos no decorrer
do curso, envolvendo a metodologia cientifica e projetual, e a analise da realidade econémica e social
daregido.
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Corpo Docente
Nome Vinculo Regime Curso de Graduacao Titulacao
Ana Paula Perfetto Demarchi Efetivo Tide Bel.Desen.Ind./Lic.Ed.Art. Mestrado
André Luis da Silva Temp. 20h Bel. Desenho Industrial Mestrado
Célia Dias dos Santos Temp. 20h Letras Mestrado
Elena Maria Andrei Efetivo Tide Histéria Doutorado
Isaac Anténio Camargo Efetivo Tide Lic. Desenho e Plastica Doutorado
Jane Mary Ayres Bordin Efetivo Tide Educacao Artistica Mestrado
Marly Terezinha Quadri S. da Silva Temp. 20h Engenharia Civil Mestrado
Patricia Gimenes Rolim Temp. 40h Educacao Artistica Especializacédo
Rogério Zanetti Gomes Temp. 20h Desenhista Industrial Especializacéo
Vanessa Tavares de Oliveira Barros Temp. 40h Educacao Artistica Mestrado
Desenho Industrial
Nome Vinculo Regime Curso de Graduacao Titulacao
Albio José da Costa Efetivo 40h Bel. Administracédo Especializacéo
Ana Paula Perfetto Demarchi Efetivo Tide Bel.Desen.Ind./Lic.Ed.Art. Mestrado
André Luis da Silva Temp. 20h Bel. Desenho Industrial Mestrado
Cristianne Cordeiro Nascimento Efetivo Tide Lic. Educacgéo Artistica Doutorado
Danielle de Marchi Tozatti Temp. 20h Bel. Desenho Industrial Mestrado
Edson Luiz da Silva Vieira Temp. 20h Gravura Especializacédo
Flavia Alexandre de Andrade Temp. 20h Bel. Desenho Industrial Especializacédo
Flavia Verusca Buturi Monarin Matos Temp. 40h Ciéncias Econdémicas Mestrado
Isaac Anténio Camargo Efetivo Tide Lic. Desenho e Plastica Doutorado
Jacinta Ludovico Zamboti Efetivo Tide Lic. Ciéncias Doutorado
José Flavio Bertero Efetivo Tide Ciéncias Sociais Doutorado
José Julio Nunes Ferreira Efetivo Tide Ciéncias Sociais Graduacgéo
Maria Carmen Batista Bahia Efetivo Tide Desenho Doutorado
Marta Dantas da Silva Efetivo Tide Lic. Histdria Doutorado
Melayne Martins Coimbra Efetivo Tide Bel. Fisica Doutorado
Neusa Maria Amaral Efetivo 40h Bel. Com.Soc.-Jornalismo  Doutorado
Patricia Gimenes Rolim Temp. 40h Educacao Artistica Especializacédo
Regina Lucia Sanches Malassise Temp. 40h Bel. Ciéncias Econdbmicas  Mestrado
Rogério Zanetti Gomes Temp. 20h Desenhista Industrial Especializagdo
Rosane Fonseca de Freitas Martins Efetivo Tide Bel. Desenho Industrial Doutorado
Seila Cibele Sitta Temp. 20h Bel. Desenho Industrial Graduagéo
Tania Cristina Rumi Sugeta Temp. 40h Educacao Artistica Graduacgéo
Ubirajara de Carlo Senatore Efetivo Tide Lic. Ed.Art./Artes Plasticas  Especializacéo
Vanessa Tavares de Oliveira Barros Temp. 40h Educacao Artistica Mestrado

Recursos Disponiveis

CCE

Laboratdrio de Informatica do CCE — Sala 03
Laboratdrio Gene Norte do Parana/Geragéo de Novos Empreendimentos em Software, Informagéo e Servigo

— GENORP/GENESIS
CECA

Laboratdrio de Informatica de Graduagéo 3
Laboratdrio de Informatica de Graduagéo 4

Laboratério de Desenho |
Laboratério de Video e Animagéo

Laboratério de Informatica — sala 664






