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RESUMO

Os objetivos desta pesquisa sdo: identificar as origens das histérias em quadrinhos, o
surgimento do género de super-herdis, a delimitagdo do assunto sdo as historias em
quadrinhos dos meados do século XX, mais especificamente as histdrias de Captain America

Comics de Joe Simon e Jack Kirby produzidas em 1941 em plena segunda guerra mundial.

Palavras-chave: Capitdo América.Super-Heréis.Comics.Histdria,icones

ABSTRACT
The objectives of this inquiry are: to identify the origins of the comics the appearance of
the super-heroes' type, the delimitation of the subject they are the comics of the middles of the
century XX, more specifically the histories of Captain America Comics by Joe Simon and

Jack Kirby produced in 1941 at second full world war.

Keywords: Captain America.Super-Heroes.Comics.History.lcons
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1 INTRODUCAO

A escolha do titulo em inglés: Stars and Stripes (estrelas e listras), é dessa
maneira mantida, por mostrar as principais caracteristicas do personagem a ser estudado,
afinal o uniforme do Capitdo América é inteiramente baseado na bandeira dos Estados Unidos
da América, para compreender o her6i e suas ramificacfes, é preciso antes uma pequena
introdugdo acerca do surgimento das histérias em quadrinhos, e mais especificamente os
primérdios dos quadrinhos de super-herdis, primeiro seremos apresentados aos quadrinhos, ou

como foi brilhantemente denominado por Will Eisner como Arte Sequencial.

Em sua forma mais simples, os quadrinhos empregam uma série de imagens
repetitivas e simbolos reconheciveis. Quando sdo usados vezes e vezes para
expressar idéias similares, tornam-se uma linguagem. E ¢é essa aplicacdo disciplinada
que cria a Arte Seqliencial. (EISNER, 1999: 8).

Quanto a origem dos quadrinhos, ou Arte Seqlencial, diversos
pesquisadores tais como Zilda Augusta Anselmo, Jaques Marny, Scott McCloud e o préprio
Will Eisner, concordam que as histérias em quadrinhos possuem sua Génese quando o

homem ainda habitava as cavernas.

Os primdrdios da histéria aos quadradinhos remontam & noite
dos tempos... Ndo as faziam os homens nas cavernas, quando se metiam nas
entranhas da terra e cobriam as paredes as paredes com bisontes e renas a galope?
Mais perto de nés, os hierdglifos retratavam, sobre os timulos de Tebas, a vida dos
farads desaparecidos. (MARNY, 1970: 32).

Dessa maneira 0 ato de se representar através de pinturas e desenhos
propagou-se entre as mais variadas culturas e povos seja atraves dos anteriormente citados
hierdglifos egipcios, codices maias e astecas ou mesmo as gigantescas tapecarias medievais

que geralmente representavam grandes batalhas.



Né&o sera a maior banda desenhada do mundo a Tapecaria de Bayeux, que conta,
ao longo de setenta metros de seqiiéncias sucessivas, a epopéia dos cavaleiros
normandos? (MARNY, 1970: 33).
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Esse trabalho se propGe a estudar o Capitdo América e sua estreita ligacdo
com a Segunda Guerra Mundial, entre 1940 a 1941, Capitdo Ameérica foi o personagem
escolhido para objeto de estudos por focar importantes qualidades ic6nicas e historicas, pois
tal personagem, a quase sete décadas esta sofrendo constantes inovacGes de acordo com as
mudangas histdricas.

Para tanto dividimos o trabalho em trés partes:

e A primeira, ¢ uma breve introducdo acerca do surgimento das Historias
em Quadrinhos;

e A segunda remete a evolugdo das Histérias em Quadrinhos, o surgimento
dos quadrinhos de super-herois e a figura do her6i na humanidade;

e A terceira objeto principal dessa pesquisa, relata a origem do Capitéo
Ameérica, sua iconografia, detalhes de sua criacdo ligados diretamente a segunda guerra

mundial.

Assim portanto, buscamos dar ao leitor, os indicios acerca da influéncia que

1 A Tapecaria de Bayeux



determinado periodo histérico exerce sobre um personagem de Historia em Quadrinhos, tanto
em seu processo de criacdo quanto em suas agoes.

A Histdria em Quadrinhos no Brasil, ainda é pouco estudada entdo, esta
pesquisa visa a contribuir com este debate.

Essa pesquisa pertence ao campo da Historia cultural e a metodologia
utilizada foi a andlise de imagens apoiando-se em tedricos como Jaques Marny, Will Eisner ,
Alvaro de Moya, Scott McCloud e diversos autores que serdo devidamente citados no

decorrer do texto.



2 AS HISTORIAS EM QUADRINHOS

Assim com o decorrer dos séculos e a criacdo e evolucdo da imprensa as
Historias em Quadrinhos foram galgando seu lugar de destaque na cultura popular mundial, a
partir de 1880 com o crescimento da imprensa Norte-Americana houve o surgimento de

jornais e revistas proporcionando uma grande oportunidade para os desenhistas do periodo.

Os desenhistas americanos do fim do século passado preocupavam-se com a satira
politica e social, mas o aparecimento de revistas humoristicas a partir de 1880 criou
condicBes de para a utilizagdo de seus talentos e o desenvolvimento da HQ. Essas
revistas humoristicas reuniram os grandes desenhistas americanos, que, em 1890, ja
dispunham dos elementos essenciais das HQ: a narragdo em sequiéncias de imagens,
continuidade dos personagens duma seqiiéncia a outra e o dialogo incluso na
imagem.

Marny (1970) nos afirma que o aparecimento das HQ resultou da convergéncia
de trés: 1°) uma técnica; 2°) um tema fundamental e 3°) um apoio adequado.
(ANSELMO, 1970: 44).

Com o surgimento da situacdo propicia, surge 0 que muitos autores
consideram como o primeiro personagem de Histérias em Quadrinhos como a reconhecemos
nos dias atuais, esse personagem trata-se do Yellow Kid (Menino Amarelo) que aparece pela
primeira vez em outubro de 1896 nas tiras de um jornal americano de grande circulacéo,
Yellow Kid que surgiu como um mero coadjuvante de uma tira ganhou imediatamente status e

protagonizando sua propria tira.

Yellow Kid é quase universalmente aceito como o primeiro personagem
propriamente de quadrinhos, por mais que haja antecessores imediatos. Ele foi o
primeiro a conquistar seu publico préprio na imprensa e a fazer convergir e tornar
manifestos os tragos basicos da nova forma de expresséo. Suas falas e, pouco depaois,
a insercdo delas em balGes, foram um sinal inequivoco de que o leitor estava diante
de uma HQ. (BRAGA & PATATI, 2006: 15).

Pode-se dizer que Yellow Kid foi um importante impulso para os quadrinhos

americanos que seriam posteriormente chamados de Comics (Coémicos em virtude da sua



natureza humoristica).

IDERK SECRET; o&g\v THE VELLOW KID TOOK A PICTURE

=

* PARK ROOM] Ting 5 ¢

= VELISW i
e =

Hom e ek gt sadno iy e 1P Lt the CHAALITIL Be salieat. WS coming ost R

Figura 2 2

Os americanos empregam uma palavra genérica para designarem a banda
desenhada: <<comics>> , <<comics strips>>,isto &, fitas humoristicas...desde o
principio é o comico , que fornece a maior parte dos temas para as historias aos
quadradinhos . (MARNY,1970: 37).

Mas os Comics que surgiram como suplemento de jornais para
impulsionar suas vendas, comeca a galgar os degraus de sua independéncia para se
estabelecerem como género proprio. Apesar de ter dado os primeiros passos, 0 conceito de
HQ ndo ficou centrado apenas nos EUA, o continente europeu também produziu e ainda
produz suas préprias HQ que sdo conhecidas como Fumetti na Italia, Banda Desenhada em
Portugal, a Asia também possui suas proprias formas de HQ como o Manga no Japdo e
Manhwa na Coréia do Sul, no Brasil tornou-se conhecida como gibi gracas a uma HQ de
grande sucesso publicada no Brasil na década de quarenta do século XX conhecida como
GIBI, com representacdes em praticamente todo o planeta Terra , pode-se dizer que as HQ
tornaram-se uma das producdes culturais mais populares do século XX e também do século

XXI.

2 Yellow Kid, disponivel em www.comicsmax.com/ykid56.jpg



2.1 O SURGIMENTO DOS SUPER-HEROIS

Apesar da impresséo inicial de que os Comics estavam direcionados apenas

para o género da comeédia, de acordo com as palavras de Marny (1970).

Durante as primeiras décadas de existéncia, a historia aos quadradinhos, como se
hesitasse em dedicar-se a aspectos sérios limitou-se a uma funcdo cémica. Ainda
préxima da caricatura, pde em cena personagens e animais caricaturais e fa-los
evoluir em quadros estilizados. (MARNY, 1970: 122).

Embora fosse o fildo principal, o humor foi cedendo espa¢o a outros géneros
tais como: o terror, ficcdo cientifica, policial, mas nenhum desses géneros teve tanto destaque
e sucesso quanto as HQ de aventura, que & partir do inicio da década de 30 do século XX,
iriam provocar uma verdadeira renovacdo dos Comics, e o conceito logo se espalharia pelo

mundo.

Por mais que o riso tenha sublinhado a eclosdo das HQs na imprensa norte-
americana do comego do século XX, com énfase aventureira e o foco posterior
desta nos super-herdis que o quadrinho norte-americano ocupa todos os espagos .O
modelo aconteceu de modo planetario.(BRAGA & PATATI, 2006: 58).

Mas a partir de 1929 com a quebra da bolsa de valores de Nova lorque, 0s
Estados Unidos atravessam uma grave recessdo que ficou conhecida como a Grande
Depressdo, grandes bancos faliram, fabricas foram fechadas, milhares de pessoas perderam
Seus empregos e suas economias em dias ou até mesmo em poucas horas, o clima presente era
de desespero e pessimismo.

1929, Nos Estados Unidos, € 0 ano da grande depressdo econdmica que desfaz
fortunas de um dia para o outro, lanca na rua milhares de operarios desempregados e



obriga os espiritos...a interrogarem-se sobre o <<American Way of Life>>.Ira o
navio afundar-se ?(MARNY, 1970: 103).

Assim com essa terrivel situacdo, os Comics se estabeleceram como uma

alternativa barata e acessivel para diversao em tempos t&o duros e dificeis, uma forma de fuga

para um mundo muito mais atraente e interessante do que o conturbado mundo real.

2.2 O HEROI

(...) os artistas inovaram suas imagens e textos a partir de 1929, em plena era
moderna. Esta mudanca radical nos quadrinhos teve como mola propulsora a Grande
Depressdo, com a queda da Bolsa de Wall Street, quando entdo os desenhistas da
comunicagdo visual buscaram resgatar os valores morais e éticos do individuo,
representados pelos grandes herdis do século XX, que passaram a ocupar 0 cenéario
dos quadrinhos. Se 0s grupos sociais estavam desiludidos e aturdidos pelo
desemprego, pela marginalidade, foi considerada a necessidade de confirmar a
existéncia destes valores nos herois emergentes, configurando um conjunto de
faculdades morais que precisavam ser apresentados para maior reflexdo da
sociedade consumidora dos quadrinhos. (RAHDE, 2003: 1).

Ao longo de sua trajetéria a humanidade sempre criou herois para suprir

seus anseios, lutar em batalhas impossiveis, triunfar em desafios titanicos, executar atos

inconcebiveis para um ser humano comum, o heroéi seja ele de natureza laica ou divina sempre

esteve presente na histéria da humanidade.

As tradi¢fes mitoldgicas foram criadas ja desde que o homem comeca a tentar
explicar os acontecimentos da natureza, como as chuvas, o sol, 0 nascimento e a
morte. Na Antiguidade, quando as eventuais tribos ndmades se fixam e d&o origem
as primeiras civilizagGes, os mitos surgem como explicagdes das eras primordiais ou
para dar embasamento a historia ancestral dos homens. Os mitos servem como
mediacdo entre o sagrado e o profano, aquilo que em geral, liga 0s homens aos
deuses, funcionando também como um mediador nas sociedades, na medida que ele
regulava as leis e a moral.(FERNANDES, 2006: 2).

Sejam 0s gregos antigos com seu pantedo de herdis tais como: o semideus

Hércules, Perseu que derrotou a medusa, o imbativel Aquiles, Teseu que enfrentou o mortal

Minotauro em seu perigoso labirinto, e Odisseu que enfrentou homens, monstros e deuses



para retornar a sua terra natal, em sua fantéstica Odisséia.

Se pensarmos... em herdis, semi-deuses, deuses, cavaleiros ideais, corajosos,
viris, com modos cultivados por um determinado tipo de educacdo, capazes de
proezas e feitos inacreditaveis, o que vemos em comum? N&o raro, num ou noutro
caso, poderes sobre-humanos, filiagdo divina, protecdo sobrenatural, magica ou
religiosa. S&o talentos ou dons que os diferenciam do restante das pessoas e que 0s
identificam como seres especiais. N&o obstante esses personagens estarem
distribuidos entre mitos, fantasias e entretenimento, e a despeito de conterem em si
até mesmo projecdes religiosas, seus dotes extraordinarios sdo a ponta de um iceberg
de construtos literarios, culturais e histéricos que tém simultaneamente diversas
propriedades, entre elas, a, de promover entretenimento (dependendo da cultura e da
época de que falamos), a do escape provisorio das condicdes de uma realidade
vigente, e a da formacdo-manutencéo de estruturas sécio-politicas. (CAVALCANTI,
2006: 28)

Os Vikings habitantes das gélidas terras do extremo norte europeu possuiam
seu proprio herd6i: Thor o galante Deus do trovao, detentor do martelo mistico Mjolnir que
controlava os raios, trovles e as tempestades, de acordo com a mitologia nérdica Thor
enfrentaria a gigantesca serpente Midgard para impedir o Ragnarok (Apocalipse nérdico).

Na Asia mais precisamente no Japdo, ha o grande e valente guerreiro
conhecido como Yamato, que de acordo com as lendas locais fundou a orgulhosa nagéo
japonesa.

Pequenos exemplos de uma infinidade de herdis, que existem em todo o
planeta Terra nas mais diversas culturas, o her6i sempre fez parte do imaginario dos seres
humanos, sempre que necessario. assim, citando Morin (1989, :67) “o homem sempre
projetou em imagens seus desejos e temores. E projetou sempre na sua prépria imagem-em
seu duplo - a necessidade de superar a si mesmo na vida e na morte. Este duplo é detentor de

poderes magicos latentes; qualquer duplo é um deus virtual”.



2.3 O MUNDO SEMPRE PRECISOU DE HEROIS

Em uma época tdo dificil e conturbada quanto a grande depressao, pode-se
dizer que a figura do her6i se tornou extremamente necessaria, pois por pior que fosse sua
situagdo sempre obtinha éxito, lutando sempre e nunca desistindo, uma verdadeira fonte de
inspiracdo para uma geragao, que crescia, em meio a uma crise sem precedentes, desprovida

de uma perspectiva de um futuro melhor.

...Num periodo de perturbagdes e insegurancas, o herdi surge como auxilio,
pois as vitorias imaginarias do super-homem compensam as falhas da realidade.
(MARNY, 1970: 103).

Neste cenario desanimador surge entdo a figura do herdi, para preencher o
vacuo existencial de um mundo real cada vez mais frio e injusto, onde os bons e justos quase
nunca prevalecem ante os titanicos desafios impostos por uma realidade cruel, opressora e

desprovida de qualquer senso de benevoléncia ou compaixao.

Mas eis que o verdadeiro herdi aparece, aquele que ndo tem necessidade de adjetivos
para se caracterizar, aquele que dotado pelos deuses duma forca sobre-humana, é
investido duma misséo sagrada e deve restaurar a ordem perturbada pelas forcas do
mal... O mundo onde tem de combater é um campo fechado onde se batem o bem e
o mal, a luz e as trevas, como no principio dos tempos.O herdéi é o campedo do bem,
o restaurador da ordem ,...Contra ele, bem podem desencadear-se as for¢as do mal e
da treva; acaba por sair vencedor ,visto que 0s deuses ndo podem permitir que o
excesso triunfe, pois assim 0 cosmo arruinar-se-ia .Os deuses ndo podem aceitar
nem a desordem nem a injustica .Os homens também ndo .O que explica a
veneragdo sagrada com que rodeamos 0 her6i : tem a sua volta como que uma
auréola de divindade.Os homens tém uma necessidade interior de herdis.( MARNY,
1970: 122).

Com a popularidade dos Comics em uma vertiginosa ascensdo, Seus
criadores mais que imediatamente aproveitaram o momento, 0 género de aventura e herois

expandiu-se exponencialmente, o modelo estava agora langado e se alastrou nos Estados
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Unidos e posteriormente no mundo inteiro, suprindo a demanda e os desejos de um publico

cada vez maior e avido por novidades e reformulagdes.

E claro hoje, que perto do fim dos anos 30 e no comeco dos 40,
0s ventos da mudanca estavam soprando, novamente na direcdo do panfleto, da
simplificagéo ideoldgica. O leitor foi levado a compreender quem era o herdi ndo s
na primeira pagina, como no primeiro quadro. Empresarios e criadores se deram
conta de que, mesmo no registro “realista” da imagem do quadrinho de aventura de
jornal, personagens visualmente demarcados de modo chamativo se fixavam mais
imediatamente na memoéria do leitor. O colante roxo do Fantasma, seu
mundialmente famoso anel de caveira ou a cartola do Mandrake sdo icones. De um
quatro a outro sempre é facil identificar o personagem colorido e seu movimento
constante. (BRAGA & PATATI, 2006: 58).

2.4 SUPERMAN: O PRIMEIRO SUPER-HEROI

Como ja citado anteriormente personagens como o Mandrake, Fantasma e o

Tarzan fizeram parte da primeira leva de herdis dos Comics, sempre envolvidos em situacdes

mirabolantes, lutando contra vildes igualmente exdticos, enfrentando situacGes adversas,

colocando suas vidas em risco em prol do bem maior, para que as trevas nunca

predominassem perante a luz, pode-se entdo dizer que tais personagens entre outros Sdo 0S

precursores da avassaladora onda dos chamados Super-Herdis que atingiria os Estados-

Unidos e o resto do mundo de forma nada sutil, mas eis que entdo no fim da década de 30 do

século XX, surge 0 personagem que contrariando expectativas iria ser o primogénito de uma
espetacular Era dos Super-Herdis: O Superman.

Estamos em 1938.Vamos assistir ao nascimento dum novo tipo de herdi, cuja

descendéncia sera numerosa e cujo chefe de fila é Superman ,isto €, o super-homem,

dotado dum poder ilimitado ,capaz de voar pelo ar e de ver através das muralhas.Os

herdis precedentes ,mesmo quando dispunham de forga sobre-humana, eram homens

normais. Mas Superman é o her6i oriundo de algures, que faz parte da forca
césmica. (MARNY, 1970: 144).
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Figura 3 2 Figura 4 4

E de natureza deveras irbnica dizer que antes de seu estrondoso sucesso,

Superman foi rejeitado por diversos editores de HQ, que jamais imaginariam que o publico

fosse aceitar ou aprovar um personagem tdo imensamente poderoso quanto o Superman, uma

previsdo deveras errdnea, 0 personagem ndo s6 foi amplamente aceito como se tornou um

icone cultural do século XX mundialmente conhecido e detentor de dezenas de milhares de
fas mesmo nos dias de hoje.

...nos jornais. O Superman foi recusado diversas vezes, sob a alegacéo de que o

publico jamais “acreditaria” o suficiente num personagem td0 poderoso e téo

primério .A alegacdo era ingénua ao extremo como os fatos demonstraram...o
personagem foi um sucesso imediato de vendas.(BRAGA; PATATI, 2006: 67).

Assim, o Superman também inaugura a chamada Era de Ouro dos
Quadrinhos (que iréd estender-se até meados de 1950). E um ano apés a criacdo do Superman
em 1939 é criado o sombrio herdi e detetive Batman, enquanto Superman vive na ensolarada
e colorida Metropolis, Batman executa sua cruzada pessoal contra o crime, na monocromatica
e decadente cidade de Gotham City antro da miséria e criminalidade humana, assim como seu

antecessor de Metopolis, Batman alcangou rapidamente o sucesso, que logo iria render-lhe a

8 Capa de Action Comics n°1de 1938, disponivel em www.museumofcomics.com/acl.jpg
4 Superman atual, disponivel em www.dccomics.com/superman;j.jpg
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posicdo de importante icone da cultura pop mundial, juntos esses dois herois galgaram os
primeiros passos de uma gigantesca e estupenda dinastia de personagens superherdicos que

continua expandindo-se a cada dia.

Em 1939, um ano ap6s o Superman, surgiria outro pélo da equacéo constituitiva
dos superpoderosos. Entrava em cena , Batman,desenhado por Bob Kane e escrito
por Bill Finger. Batman era sombrio, sem poderes super-humanos e herdeiro do
quadrinho e dos romances policiais, tanto quanto o Superman o era da fic¢do-
cientifica tosca de seu tempo...durante as décadas seguintes, os perfis de quase todos
os super-herois foram modelados a partir de semelhancas e diferencas com relagdo a
Superman e Batman.Entre esses dois extremos tipicos, dotados de forte valor
iconico,nasceu a fisionomia de toda a geragdo inicial de super-herdis. Ambos 0s
personagens, assinala-se,de propriedade de uma mesma editora, a National
Periodical Publications, mais tarde DC Comics, por conta do sucesso da revista
Detective Comics, onde nasceu 0 homem-morcego. (BRAGA; PATATI, 2006: 68).

Figura 5° Figura 6o8I

5 Batman de 1939, disponivel em www.comixdc.com/image32.jpg

6 Batman atual, disponivel em www.dccomics.com/batmanjl.jpg
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3 THE TRUE ACTION HERO

Entdo a partir do comeco da década de 1940, com a deflagracdo da Segunda
Guerra Mundial, o mundo livre encontra-se ameacado pelas forcas do Eixo (Alemanha, Japao
e Italia), A Alemanha nazista sob o comando de Adolf Hitler, avanca pela Europa e Africa, A
nacdo japonesa ataca e anexa territorios de paises vizinhos como China e Coréia, mas apesar
de todos esses fatos e pressfes externas e tambeém internas os Estados Unidos da América,
ainda nédo participava ativamente da guerra, ainda assim como que atendendo aos apelos e
expectativas populares, praticamente todos os herdis provenientes dos comics aliaram-se ao
esforgo de guerra.

Mas a guerra entristeceu 0 mundo inteiro. As forcas do bem (democraticas)
entram em luta com as do mal (fascistas). O combate que se desenrolava nas cidades
miticas de Metropolis e Gotham City passa daqui em diante as cidades de nosso
planeta. Assistimos entdo a um fendmeno curioso. Os heréis que faziam a guerra em

planetas longinquos mobilizam-se voluntariamente para participarem no esforco de
sua patria. (MARNY, 1970: 151).

Entdo para fortalecer o chamado esfor¢o de guerra, surge o super-heréi que
iria tornar-se um dos principais simbolos e modelo no conturbado periodo da segunda guerra
mundial, o Sentinela da Liberdade, o Supersoldado conhecido pela alcunha de Capitéo
América, fazendo sua explosiva estréia em 1941 na revista Captain America Comics n°1, acdo
explosiva, que se estampava logo na capa da revista, onde mostra o her6i estrelado

esmurrando Adolf Hitler em pessoa.
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Em marco de 1941, Hitler expandia seus dominios pela Europa e a Segunda
Guerra Mundial estava longe de acabar. Os Estados Unidos enviavam cantores pop e
dangarinas sensuais para animar seus “rapazes” nos frontes. Todos reuniam esforgos
para combater a ameaca nazista: nos quadrinhos herdis famosos, formando os
primeiros supergrupos, também se alistavam. Até o pacato e inofensivo Pato Donald
entrou na danca. Nesse mesmo més e ano chegava as bancas dos EUA o primeiro
exemplar de Captain America, a revista do simbolo definitivo da luta pela liberdade.
O mundo conheceu a histéria de Steve Rogers, jovem franzino que se submeteu a um
experimento para se tornar o primeiro de uma série de supersoldados... e, no final
aZdas contas, acabou sendo o Unico. (MARVEL, 1990: 3).

A ousada e intrigante capa, assim como o roteiro e arte da revista Capitain
America Comics N°1 , é fruto direto da genialidade da dupla de artistas Joe Simon e Jack

Kirby, que logo iriam se tornar referéncia no quesito de quadrinhos de acéo.

Desde o inicio dos anos 40, atuava no mercado uma dupla de criagcdo super-
herdis e quadrinhos “realistas” em geral que durante anos teve a influéncia mais
ampla e duradoura. A dupla, formada pelos desenhistas/roteiristas Jack Kirby e Joe
Simon, donos de tracos vigorosos e imaginacdo ousada , deixou marca indelével.
Kirby, em particular, se manteve nesse papel até fim dos anos 70, majoritariamente

7 Capa de Captain America Comics n°1, disponivel em www.marvelage.net/cacl.jpg
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na Marvel (em parceria com o editor Stan Lee) e rapidamente na DC
Comics.(BRAGA; PATATI, 2006: 81).

Atentando-se ao contexto geral da imagem, ndo vemos apenas 0 heroi
atacando Hitler impunemente, mas sim o Capitdo América revidando um ataque de
sabotadores alemdes, que explodiram uma fabrica de muni¢des estado-unidense como
mostrado na televisdo ao fundo da imagem. Podendo assim demonstrar dessa maneira um
heroi defensivo, seu proprio escudo ostentando as cores da bandeira dos Estados Unidos da
América, contribui grandemente para a afirma¢do do conceito de “hero6i defensivo”, ndo um
mero brutamonte inconseqiiente, refletindo de certa maneira o aspecto “defensivo” adotado
pelos Estados Unidos a partir de sua participacdo ativa do na segunda guerra mundial, apés o
ataque japonés em Pearl Harbor em Novembro de 1941, sempre “retaliando” 0s ataques e
protegendo-se de seus agressores, ou de acordo com Moya (1977) (...) através do escudo
insinuar simbolicamente que sé ataca para se defender. Esta imagem pode parecer paradoxal,
mas de certa maneira sintetiza todas as desculpas e tomadas de posicdo da politica

internacional americana frente aos conflitos que participa.

O amélgama de todos esses elementos reunidos resultou em um super-herdi
dos Comics de acgéo, que causou um enorme furor e sua popularidade se alastrou rapidamente
como um rastilho de pdlvora por todos os Estados Unidos da América.

Nascia partir desse momento o verdadeiro her6i patriota, o defensor da

liberdade que lutaria contra as forgas do mal (nazistas e afins), para assegurar os ideais de sua
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nacdo, onde estivesse & ameaca estaria 14 o Capitdo Ameérica para derrotd-la, completando
com as palavras de Braga e Patati (2006). O Capitdo América nasceu em 1941. Num lance
ousado para a época, estrelava o seu proprio gibi, sem teste de popularidade prévio em outra
revista do mesmo grupo. Além disso, ele aparecia esmurrando com vontade a cara de
ninguém menos que Adolf Hitler! Capitdo América era um gibi da Timely, a mesma editora

que publicava Namor e O Tocha Humana.

3.1 CAPITAO AMERICA: A ORIGEM

Qual é a origem deste que seria 0 hero6i simbolo de sua nagdo? Esta pergunta

é rapidamente respondida em Captain America Comics N°1, onde somos apresentados ao

jovem franzino e idealista Steve Rogers, que apds assistir a um noticiario no cinema, fica a

par dos acontecimentos na Europa e vé pela primeira vez a espantosa maquina de guerra

aleméd , e as conquistas obtidas por Hitler, ao deparar-se com tal realidade o jovem entéo vai

alistar-se nas forcas armadas dos Estados Unidos, mas € rejeitado por ser considerado fraco

demais, mas seu espirito patriotico, desperta a atencdo de um importante oficial do exército

que 0 convoca para um projeto secreto, entdo a vida do fragil Steve Rogers mudaria para
sempre.

Sua origem, estabelecida imediatamente, como os demais super-herdis, é

Steve Rogers, jovem patriota norte-americano. Ele ndo tem o fisico necessario para

se alistar nas forcas-armadas, que estdo em fase de recrutamento. Resolve se

apresentar como voluntario para o experimento do Dr. Reinstein, uma corruptela de

Einstein, que j& havia emigrado para os EUA. O fisico genial o submete a uma nova

tecnologia, um soro que o torna super-soldado. Nada, contudo, que fuja a certas
especulagdes biotecnoldgicas de nossa época... (BRAGA; PATATI, 2006: 81).

Com o sucesso do experimento (figura 9), o outrora franzino Steve Rogers
torna-se, um supersoldado, uma verdadeira arma humana, mas em virtude do ataque de um

espido nazista que atira no Doutor Reinstein, 0 mesmo vem a falecer (figura 10), levando

8 Detalhe da capa de Captain America Comics n°1
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consigo o segredo do soro especial, dessa forma Steve Rogers, transforma-se no primeiro e
unico supersoldado da historia, e cabe a ele a missdo de enfrentar o0 mal em sob todas as
formas, como o campedo da liberdade que seria conhecido por seus aliados e inimigos, como
Capitdo América.

O resultado do experimento € surpreendente, um humilde jovem subnutrido,
que cresceu enfrentando todas as dificuldades, decorrentes do periodo terrivel, conhecido
como a grande depressdo, torna-se o her6i simbolo de seu pais, pode-se afirmar que tal
personagem era a realizacdo dos sonhos de boa parte dos pré-adolescentes e jovens da década
de 1940, imersos em um mundo cheio de incertezas e ameagado por uma guerra sem

precedentes, que poderia a qualquer momento, chegar a sua patria.

WonE AT TEM RIS

L oo G
MEEAW ENT

PAFG 2 EXERCTD,
=5
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Figura 9 °

9 Capitdo América Especial RGE n° 1, paginas 8;9
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3.1.1 O UNIFORME FAZ O HEROI

O apelo visual do personagem € sua principal forma de atracdo, é
fundamental delimitar uma boa impresséo e uma atracdo imediata, pois devido a seu imediato
sucesso, é possivel dizer o Capitdo America possuia e ainda possui um grande apelo visual
que o transmutou em um icone cultural pop. Focaremos a seguir fatos dos primordios de sua

criacdo.

10 Capitdo América Especial RGE n°1,paginas 10;11;12
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Como muitas das grandes lendas, O Capitdo América é fruto de um lampejo de
inspiracéo burilado até a perfeicdo. O vingador Estrelado da Marvel foi criado por
Joe Simon e Jack Kirby, uma das maiores duplas das histdrias em quadrinhos. Jack e
Joe se conheceram na primavera de 1940. No final do verdo, Simon era editor da
Timely Comics, e Kirby, o diretor de arte. Assim que ocuparam seus cargos, 0s dois
comecaram a trabalhar na histéria da origem de Marvel Boy para a revista Daring
Mystery n°6. Se existe um lugar onde as sementes do Capitdo América foram
plantadas, foi nas histérias de Marvel Boy. Criado por Joe Simon, o uniforme do
personagem era bem semelhante ao do Capitdo, das botas de bucaneiro as luvas de
punhos longos, passando pela cor azul-escuro. Esses conceitos basicos de design
provavelmente estavam na mente de Simon quando ele criou o uniforme do Capitdo
América, seis meses depois. (THEAKSTON, 1996: 4).

Outras importantes mudangas ocorridas na concepcéo do personagem foram
0s acréscimos das asas na mascara do heroi, e a alteracdo do formato de seu escudo, que
devido a questdes editoriais, teve seu formato redefinido imediatamente na segunda edicéo de

Captain America Comics.

A primeira alteragdo importante no uniforme do Capitdo América foi o
acréscimo do par de asas nas témporas do herdi, inexistentes nos esbogos originais
feitos para as primeiras divulgacbes do personagem. A mudanga seguinte foi
resultado de pressBes externas: John Goldwater, diretor editorial da M.L.J. Comics,
declarou que o Capitdo se parecia com um personagem seu, The
Shield,especialmente quando o her6i erguia seu escudo, originalmente triangular,
pintado com estrelas e listras. Em vez de correr o risco de ser processada, a Timely
mudou o escudo antes da segunda edigdo ir para a grafica. “Fiquei contente com a
mudanga”, afirmou Kirby certa vez. “Eu nunca gostei do primeiro escudo. O modelo
redondo tem um desenho melhor e é mais pratico. E claro a parte mais importante é
que ele pode ser langado, aumentando o poder do personagem.”(THEAKSTON
1996: 5).

11 Marvel Boy, disponivel em www.redbluewhite.com/098.jpg
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Além de seu iconico uniforme baseado na bandeira dos Estados Unidos,
outro aspecto importante é sua aparéncia fisica, apos a transformacao em supersoldado, Steve
Rogers tornou-se o0 arquétipo perfeito da concepcdo criativa de um her6i na década de 1940,
baseando-se nas palavras de Marny (1970). Importa que este her6i tenha algum dos atributos
divinos. Tem de ser reconhecivel a primeira vista. Em primeiro lugar, deve ter um corpo
perfeito, uma musculatura impecavel, tdo mostrada quanto possivel, e uma fisionomia aberta e
simpatica em gue reconhece o protétipo do Americano — tal como sonha ser -, de nariz curto,
maxilares quadrados (simbolo de decisdo) e, por vezes, um vinco delicado no queixo. Isto
corresponde de tal maneira a verdade que os criadores europeus o talhardo pelo mesmo

padrdo. Em resumo, é do tipo ariano... (Marny,1970: 124)

?Figura 138

12 Captain America Comics n°1;2 , disponivel em www.stcomics.com/rfg56.jpg
13 Almanaque do Capitdo América, Pagina 8
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Pode considerar-se tal conceito de herdi, de maneira deveras irbnica, pois
ele possui 0s mesmo atributos fisicos, valorizados pelos adeptos do nazismo em suas teorias a
respeito do ariano que seria o “humano superior”, assim de certa temos o ideal de Adolf Hitler

voltado contra si mesmo, seu maior oponente era uma versdo distorcida de seus objetivos.

3.2 O ANTAGONISTA

Mas o que seria do herdi sem desafios e inimigos a sua altura ? Um herdi
sem um desafio digno de sua condi¢do perde sua funcdo priméaria e de maior importancia:
Lutar contra 0 mal ndo importando a face que 0 mesmo possua.

O heroi existe sé (e pela missdo). Aborrece-se entre duas aventuras. Na verdade, fica
reduzido ao nada. Eis porque esta essencialmente disponivel. Ndo depende dele nem

recusar nem hesitar. A forca superior que nele habita empurra-o fatalmente para a
frente. (MARNY, 1970: 124)

Especificamente no caso do Capitdo América, seu antagonista € o letal
agente nazista que atende pelo codinome Caveira Vermelha (Red Skull). A saga do Caveira
Vermelha, tém inicio quando em Berlim, o jovem funcionario de um hotel Johan Shimidt
conhece Adolf Hitler quando o mesmo se hospedou no hotel, sentindo o potencial do jovem
para o mal, Hitler o treina pessoalmente para ser seu soldado mais cruel e seu braco direito, e
presenteia Johan Shimidt com um traje e uma mascara em forma de um cranio vermelho,
nasce & partir de entdo a encarnacdo do mal conhecido como Caveira Vermelha, que
rapidamente inicia sua campanha de terror contra os aliados, atacando com extrema violéncia
e sem hesitacdo, seu nome rapidamente torna-se temido por todo o continente europeu, 0
mundo livre precisa de uma resposta imediata a essa ameaca, surge entdo nos Estados Unidos
0 Projeto Supersoldado, que iria desenvolver o Capitdo América, o agente perfeito contra o
Caveira Vermelha.

Obvio que o Capitdo América, além do Caveira Vermelha enfrentou uma
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legido de vildes bizarros, como: O Bardo Zemo, o geneticista Arnim Zola e o Bardo Von
Strucker, mas nenhum, dos vil6es anteriormente citados foi tdo perigoso ou letal quanto o

Caveira Vermelha.

Figura 14

3.3 O HEROI DE ESCUDO

Mas um super-heréi, ndo conta apenas com sua aparéncia privilegiada para
viver suas aventuras, e enfrentar seus herctleos desafios, seu traje e seus acessorios sdo
elementos fundamentais, para sua afirmacdo como heroi, e para assegurar sua vitoria a frente

do surgimento da préxima ameaca.

A beleza e a forga séo atributos do herdi, mas ha também todo um conjunto de
trajos e um arsenal de simbolos. O caduceu de Mercdrio, a tlnica de Nessus de
Hércules, tém correspondentes, basta que citemos os cal¢des de Tarzan, de pele de
pantera, 0 <<S>> no peito do Superman, a capa franjada de Batman, o homem-

14 Caveira Vermelha (Red Skull)
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morcego. Capas e atavios que esses herois ndo podem deixar de ter, sdo mais do que
vestuario. Sao uma espécie de ornamentos sagrados de que o heroi se rodeia para
efetuar a sua missdo. O empregado Clark Kent anda vestido como toda a gente, mas,
quando se transforma em Superman, ao mesmo tempo que o corpo se modifica,
veste a capa e o fato justo. Como é que poderiamos imaginar vestido vulgarmente a
fazer reinar a ordem em Metrépolis? (MARNY, 1970: 124).

O uniforme do herdi afirma sua condicéo e sua funcgéo frente ao mundo, de
certa maneira o traje do herdi, € o equivalente ao uniforme de um policial, soldado, bombeiro,
ou mesmo um medico, identifica seu oficio, e além da funcdo visual, proporciona a
funcionalidade para que o profissional execute sua tarefa, adicionando a isso os itens
necessarios para a execucdo de seu dever, como o cassetete do policial, o rifle do soldado, o
machado do bombeiro e o estetoscopio do médico, preenchendo esses requisitos o uniforme
do Capitdo Ameérica, se enquadra nesses parametros.

O traje do supersoldado, conhecido pela alcunha de Capitdo América pode
ser descrito como uma combinacdo de elementos militares e a0 mesmo tempo elementos
oriundos de vestimentas de batalha medievais.

Capitdo América (Captain America - 1941) — seu escudo original, na capa da
primeira edicdo (no comic book Captain America # 1, marco de 1941) tinha forma
similar a de diversas ordens de cavalaria. ,SO posteriormente passou a ser circular
como o atual. Seu brasdo é a bandeira dos EUA estampada no préprio uniforme.

Este Gltimo, no original, é feito de cota de malha, embora atualmente o personagem
seja desenhado usando uma armadura de escamas. (CAVALCANTI, 2006: 112)

Figura 15 1°
O herdi traja uma mascara reforcada que ostenta as asas da liberdade, e a
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imponente letra A estampada em sua fronte, luvas longas, uma cota de malha estilo medieval,
cinturdo de equipamentos militares, botas militares modificadas, e sua principal e Unica arma
de defesa, seu escudo que em virtude de sua forma arredondada pode ser arremessado contra

Seus oponentes, e retornar a suas maos como um bumerangue.

O UNIFORME FAZ O HEROI

'AS "ASAS DA LIBERDADE"
AS LATERAIS DE SUA
SIOT 15T SO IMPONENTE LETRA "A"
DE AMERICA EM SUA
MASCARA

COTA DE MALHA

UNIFORME COM LISTRAS E
a3 CORES DA BANDEIRA DOS EUA

» ESCUDO COM AS CORES
E ESTRELA DA BANDEIRA
DOS EUA

R

e, LUVAS COMPRIDAS ESTILO
o BUCANEIRO"

s, BOTAS COMPRIDAS ESTILO
WP ARAMILITAR

Figura 16 ©

Apesar do seu aspecto medieval, o escudo do Capitdo Ameérica € fruto da
mais moderna tecnologia do periodo, o escudo foi desenvolvido gracas a um “acidente”
metalUrgico, que criou o amalgama de duas ligas metélicas ficticias: o Adamantium e o
Vibranium, o primeiro € um metal virtualmente indestrutivel, enquanto o Vibranium absorve
ondas de choque, a combinacdo dos dois tipos de metais criou um escudo indestrutivel, que

ndo pode ser mais reproduzido, uma arma Gnica para um her6i sem equivalentes.

15 Almanaque do Capitdo América n° 77, pagina 11
16 Capitdo América
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Foi o primeiro heroi de escudo na mao, e até hoje é dos mais imitados, inclusive por
seus proprios criadores, jamais proprietarios de sua criacdo. (BRAGA; PATATI,
2006: 81).

Figura 17 17

3.3.1 O MOMENTO HISTORICO E OS QUADRINHOS

A segunda guerra mundial, na década de 1940, iria mudar para sempre o
mundo e a vida de centenas de milhares de pessoas, 0s efeitos da guerra ndo iriam repercutir
apenas nos frontes de batalhas, mas em todas as esferas de influéncia possiveis, nos Estados
Unidos da America, iria atingir a sociedade e o American way of life como uma bomba, a
guerra faria parte de suas vidas... Porque ndo influenciaria diretamente os comics? Uma
influéncia direta ocorreria no caso do Capitdo América através de sua equipe de criacao.

Em 1940, a Segunda Guerra Mundial estava entrando em ebuli¢do, e o diretor
editorial da Timely, Martin Goodman, resolveu que era 0 momento certo de criar um
her6i patriético. Foi entdo que Simon criou o uniforme do novo heréi, e Kirby
desenhou sua primeira histéria, bem como a capa da primeira edi¢do. Todos
concordaram que Hitler seria mostrado na capa recebendo um soco do Capitdo, e,
para escapar do risco do ditador ser assassinado antes da revista chegar as bancas,
Goodman exigiu que o material fosse encaminhado rapidamente & gréfica.

Resultado: a primeira edicdo chegou as bancas em 20 de novembro de 1940 e se
esgotou em uma semana. (THEAKSTON, 1996: 4)

Em decorréncia desses fatos, pode-se comecar a constatar, os indicios
diretos do momento historico na criagdo do Capitdo América, de certa maneira é uma forma
de apropriacdo da memoria pela Arte Sequencial, pois o préprio homem é forjado atraves de

conceitos e idéias , 0 mundo é sua forja e o periodo histérico de qual esse homem provem é

17 Escudo do Capitdo América
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seu eximio ferreiro , moldando esses seres humanos , para se encaixarem em sua época. O
que iré refletir ndo apenas em suas vidas pessoais, mais também em suas obras, sejam obras
literdrias, musica, cinema, ou artes, todas essas manifestaces humanas, estardo sempre

impregnadas com o momento historico em que foram criadas.

Nove meses ap0Os sua estréia aconteceu 0 ataque japonés a Pearl Harbor. O
Capitdo América participaria ativamente da criacdo do clima pela entrada dos EUA
na 2* Guerra. Seu sucesso, se deu porque “o publico estava pronto para aquilo”. A
dindmica criativa de Simon e Kirby era explosiva. Nas méos de Kirby, sob a
entusiasmada e muito desfraldada bandeira do Capitdo América, 0 combate a
bandidos nazistas, italianos e japoneses foi implacavel e sensacionalmente realizado.
Era propaganda, um trabalho “a quente”, e no caso deles, impecavel. O Capitdo
América era um panfleto. E havia um imenso publico para essa formula. Leitores
que pouco depois se alistariam e combateriam numa guerra mundial. Um publico a
quem o Capitdo faria companhia nas trincheiras. (BRAGA; PATATI, 2006: 81).

Me render? Vocé acha que esse A na minha testa é de Franga ?!

{1 YOU
FOR U.S.ARMY

NEAREST RECRUITING STATION

Figura 19'°

Baseando-se nos conceitos e nas imagens acima (figura 17 e 18), existe a

18 Propaganda da revista Captain America Comics, baseada nos cartazes de recrutamento do exército dos EUA
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possibilidade de encararmos o personagem de comics Capitdo América, como uma
representacdo dos ideais americanos da década de 1940, observamos claramente como uma
das propagandas da revista Captain America Comics mais especificamente um anuncio para
fazer parte do fa-clube do herdi: Sentinel of Liberty, é baseada diretamente nos cartazes de
recrutamento do exército americano utilzando o Tio Sam (Uncle Sam) como garoto
propaganda., utilizando de frases de efeito como a citada ao lado da figura 17, o Capitéo
América abre caminho para tornar-se um novo simbolo estado-unidense.

O herdi patriota batizado de Capitdo Ameérica, pode também levantar a
questdo da apropriacdo historica social, assim uma indagacédo surge, pode a cultura apropriar-

se da histéria ? Em relagdo aos comics a resposta tende a ser afirmativa.

A tendéncia que se verifica na maior parte dos casos é para um alinhamento
segundo as normas sociais. No principio de uma série, o her6i € o0 homem marginal,
o franco-atirador da ordem e da justica. Mas hd um dado momento em que colabora
com as forgas da ordem organizadas, tais como o exército e a policia de seu pais.
Contudo, temos de ter em conta que esta colaboracéo episodica foi devida, ha maior
parte das vezes, a circunstancias histéricas, concretamente a Gltima guerra mundial:
o heréi mobilizou-se espontdneamente, visto que a luta contra as forcas do mal
requeria a unido sagrada. E certo que o her6i é a <<cristalizagdo>> de necessidades
e tendéncias, de fantasmas préprios duma determinada época. Portanto, ele é
diferente, ano apds ano, sob a pressdo de multiplas causas, de que aqui veremos as
principais. A conjuntura politica. Foi assim que a Gltima guerra deu origem ao
<<herdi militar>>, encarregado de defender a democracia ocidental. Uma crise
social. O <<gangsterismo>> dos anos 30 nas grandes cidades americanas fez
proliferar os herdis policiais. (MARNY, 1970: 128).

De acordo com esses conceitos, o Capitdo América, pode ser classificado
como um heroi militar, com sua criacdo e origem, estreitamente inseridas no periodo da
segunda guerra mundial, um herdi militar, em um mundo envolto em uma guerra sem
precedentes, lutando as mesmas batalhas que seus leitores poderiam se envolver a qualquer

instante.

19 Cartaz de recrutamento do exército dos EUA da década de 1940.
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A Génese do herdi, se encontra dependente, as vezes muito estreitamente,
dum contexto politico, social e humano. Um her6i ndo nasce por acaso. Com efeito,
argumentistas e desenhadores sdo pessoas que sentem, muito mais do que as outras
as tendéncias se sua época. (MARNY, 1970: 130).
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4 CONSIDERACOES FINAIS

Ao decorrer deste trabalho, para melhor entendermos e caracterizarmos 0s
quadrinhos de super-herdis, delineamos a evolucdo do género desde sua génese, quando suas
paginas e tiras apresentavam nada mais que entretenimento ingénuo e sem grandes pretenses.

Também observamos como a grande depressdo de 1929 nos Estados
Unidos, foi uma importante alavanca para o género de quadrinhos principalmente para os
quadrinhos de super-herois, uma importante e barata forma de diversao para um periodo tao
envolto em dificuldades e tristezas, os super-herdis tornaram-se rapidamente uma vélvula de
escape para a dura realidade imposta a adolescentes e jovens durante a grande depresséo.

H& sempre dezenas de fatores envolvidos na criagcdo de um personagem de
historia em quadrinhos, a época em que sera concebido pode ser considerado como uma das
principais influéncias para sua concepcao gréfica, e sua postura perante 0 mundo, mesmo se
inserido em uma cidade ficticia, ou mesmo em um distante planeta a anos-luz de distancia do
sistema solar, o heroi dos quadrinhos sempre ira carregar consigo 0s conceitos do periodo em
que foi criado, e suas aventuras irdo refletir as situacdes do mundo real de maneira direta ou
indireta, sejam enfrentando nazistas na segunda guerra mundial ou tiranos em pleno espaco
sideral.

Os uniformes dos super-herdis, ndo sdo apenas meros caprichos de artistas
de historias em gquadrinhos ou devaneios visuais, mas inserem objetivos e funcionalidade aos
herois, uniformes expressam a ideologia dos personagens, suas motivagdes e em muitos casos,
0s herois possuem as ferramentas necessarias para cumprir sua cruzada contra as forgcas do
mal, como o Batman com seu cinto de utilidades e o Capitdo América com seu escudo.

ApoOs essa exposicdo de argumentos, podemos concluir que o personagem
conhecido por Capitdo Ameérica, é resultado direto, da eclosdo da segunda guerra mundial e

seus desdobramentos mundo afora, um herdi militar pronto para enfrentar o mal encarnado,
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seja na forma de alemaes, japoneses ou italianos, um supersoldado criado para suprir 0s
desejos de jovens que também arriscariam suas vidas para defender sua nacdo, a revista
Captain America Comics teria seu auge até o ano de 1945, onde junto com a segunda guerra,
encontraria seu fim, pois com o fim da guerra, ndo havia mais desafios a altura do Capitdo
América, mais essa é outra histdria... que ndo sera contada hoje.

Amado por muitos e talvez odiado por um nimero ainda maior de pessoas,
o Capitdo América continua sendo um personagem polémico mesmo nos dias atuais, ostentar
as cores e os ideais da nagdo mais poderosa do mundo comtemporaneo, nunca foi o que se
pode chamar de uma tarefa facil, mas como todo o herdi que se preze Steve Rogers, a partir
do momento em que tornou-se o supersoldado Capitdo América, assumiu 0s riscos, 0s deveres
e as perdas de sua nova vida como heroi simbolo dos Estados Unidos da Ameérica.

Um her6i fruto de seu tempo, impregnado de seus valores, temores, amores
e ideologias podendo assim tornar-se uma importante fonte histérica, para o melhor
entendimento de sua época, assim como 0s gregos ensinavam muitos de seus valores através
das histdrias de seus herois, podemos também encontrar em Capitdo América e sua luta para
manter seus ideais vivos sob quaisquer circunstancias, nunca desistindo e jamais se rendendo,
com uma forca de vontade tdo forte quanto seu escudo indestrutivel, a aura herodica presente
nos grandes herdis mitoldgicos gregos como o poderoso Hércules ou o quase invuneravel

Aquiles.
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